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INLEDNING

(I Kampanjhiftet finns ett kapitel som heter ”Hur du anvinder
Drakar och Demoner Monster”. Vi rekommenderar att du liser
detta kapitel innan du boviar fordjupa dig @ beskvivmingarna av
varelserna.)

9 UNT OM I VAR VARLD lever ett otal humanoida
varelser som linge retat min kunskapstorst och

kittlat min fantasi. Mdnga och ldnga resor har jag
gjort for att utforska deras livoch leverne, stindigt driven av den
uppgift jag fick 1 min ungdoms dagar av min gamle lirare
Hereherute; att uppticka och katalogisera alla nu levande
humanoida varelser.

Mina livskrafter borjar nu tryta och jag kan med viss tillfreds-
stillelse se tillbaka pd ett liv av befruktande forskning. Trots
detta vet jag att jag inte lyckats med min uppgift. Det finns
varelser som jag inte lyckats klarlagga, aven om jag kinner deras
namn eller vet var de lever. Min forhoppning ar att ndgon kan

ta vid ddr jag nu slutar och att denna bok skall vara till gladje for
vetgiriga av alla folkslag.”

— Aspubran av Hafsort, Joins son

Ovanstdende drinledningen till boken ”De humanoida varelser-
na”, somskrevs av magikern, uppticksresanden och folklivsfors-
karen Aspubran. Det dr detta verk som legat till grund for den
bok du just nu hdller 1 din hand, dven om vi av naturliga
speltekniska skil tvingats redigera den en hel del och gora en del
tillagg. Vissa kapitel ur denna bok har tidigare publicerats i
Monsterbockerna, 1 Sinkadus, 1 Ereb Altor-boxen samt 1 vissa
kampanjmoduler, men i kommande produkter frin Aventyrs-
spel dr det denna omarbetade upplaga som kommer att galla.

V1 hoppas ni skall finna Aspubrans livsverk intressant och inte
helt fOorgaves!

— Red.
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ISKORASER

VALYV

Det glomda folket

ALVALVER ir av kulturella skil en
mycket ovanlig korsning mellan al-
ver och méinniskor. Det dr dock fullt
mojligt for alla olika alvraser att fa barn med
manniskor. Det spelar ingen roll vem som ar

fader eller moder; halvalven drver betydligt
mer av manniskans egenskaper 1 alla fall.

Utseende: Halvalver ser ut som vanliga
mdanniskor; dock dr de ndgot under medel-
lingd och inte riktigt lika kraftigt byggda. De
har bld, grd eller gréna 6gon och blont, vitt,
brunt eller svart hdr. De drver inte alvernas
spetsade Oron eller de kattformade pupillerna
och det hinder att manliga halvalver har
skaggvaxt, sarskilt om fadern var minniska.

Upptridande: Eftersom halvalverna inte
har oandligt liv dr de inte lika sjalvklart likgil-
tiga infor det viarldsliga som de flesta alver.
Kort sagt ar det ingen storre skillnad mellan
manniskor och halvalver.

Formagor: Alla halvalver, oavsett hirkomst,
har ¢verlagsen syn och horsel jamfort med
manniskor, ungetar dubbelt sd bra. De dldras

dlften sd fort som mianniskor och lever dub-
belt sd lange. De dar dubbelt s3 resistenta mot
sjukdomar som vanliga mianniskor (dubbel
FYS pd Motstindsslag mot sjukdomar), men

har 1 Ovrigt inga av dlvfolkens egenskaper.
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SKORASER

HALVLAN

Halgangars folk

ALVLANGDSMANNEN AR ETT
fredligt folk som lever 1 utgriavda
bostdder1kullar och klippvaggar. De
livnir sig pd jordbruk, hantverk och handel.

omliga halvlingdsmannakulturer lever
mycket avskilt och undviker sd gott som all
kontakt med ’de Stora’, medan det finns
andra som lever 1 minniskostider. Synen pd
’de Stora’ skiljer sig vildigt mycket beroende
pd vart man kommer.

Utseende: Halvlingdsmiannen ar ungefir
meterldnga och ganska knubbiga till f6ljd av
att de dlskar god mat och dryck. De har oftast
brunt, krulligt hdr pd huvudet samt pd de
stora fotterna.

Upptridande: Halvlingdsmin i allminhet
alskar trevligt sdllskap, historier framfor bra-
san, gott om god mat och dryck och en lugn
tillvaro utan ¢verraskningar. D3 de vil stills
infor svdra situationer kan de emellertid visa
sig vara forvdnansvart uthdlliga och modiga.

Formagor: Halvlingdsman lever 1 80-110
dr. De kan beddma en annan persons avsikter

L

gentemot dem sjalva (goda elleronda) genom
att sld under INT x 5 med 1T100.
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MANNISKORASER

HOGMAN

Tarbans atthingar

OGMANNENS HARKOMST ir
fortfarande omdiskuterad, dven om
de sjdlva ofta framhidller att de ar
dttlingar till en kultur som 1 urtiden upphoj-
des genom nidrvaron av en gud de kallar
Tarban. Genom drt..sendena har dock deras
ringa antal ytterligare minskats genom upp-
blandning med vanliga minniskor, sd att de
nufortiden dr mycket ovanliga.

Utseende: Hogminnen dr storre och kraf-
tigare dn vanliga mianniskor och bér ofta stora,
svarta skiagg. De har morka 6gon och morkt
hdr. De klir sig enligt det lokala modet, dven
om deras forkirlek for hoglinder och kalla
klimat gor att de ofta bar tjocka, grova yllekla-
der. De anviander sillan juveler utan dekorerar
sina klader med desto mer guld— och silverde-
taljer, ofta med vackert stiliserade djur— eller

gudamotiv.

Upptriadande: En vanlig egenskap bland
hogmannen dr att de anser sig lite former dn
vanliga manniskor och sdlunda arroganta och
hansynslosa, men dettadr givetvisindividuellt.
De dr medvetna om att deras folk hdller pd att
do ut och drabbas dartor ofta av skrack infor
doden redan 1 unga dr. En sddan dodsskrack
tar sig uttryck antingen genom att de stindigt
sOker utmana doéden (de blir mycket djirva,
nast intill dumdristiga, dventyrare) eller att de
flyr doden (de blir folkskygga eremiter).

Formagor: Livslingd 100-120 4&r.
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MANNISKORASER

MAGIR

Skogarnas evemiter

AGIR AR RESTERNA av ctt

fornfolk som levde i virlden lingt

innan manniskorna borjade sprida
s1ig. De dr inte besliktade vare sig med dlv—,
svart— eller stenfolk. Nufortiden for de en
tynande tillvaro, ofta som eremiter, likt halv-
lingdsmanigrottor ochikullar. De fa samhil-
len som finns kvar dr strikt uppdelade i fyra
klasser: krigare, praster, magiker och bonder.
En ging 1 iden var de ett mycket expansivt
och aggressivt folk. De dr kinda for att fram-
bringa mycket duktiga krigare och magiker.

Utseende: Magir dr korta, litt knubbiga
och har ldnga, spetsiga 6ron. De dr litt gulfir-
gade 1 hyn, har brunt hir och mycket stora,
rodskimrande 6gon. De har ganska stora hu-
vuden 1forhdllande till kroppen och lingsma-
la tdr och fingrar.

Upptridande: Magir ir till naturen goda
och har alltid, likt dlvfolken, levt i ganska god
harmoni med naturen. De ar sjilva arliga och
hedersamma och foraktar motsatserna — de
ar kinda for att minnas sdvil tjanster som
ogarningar.

Formagor: Magir kan kommunicera sinse-

mellan med hjilp av telepatizsDe lever 600-
800 dr.
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MANNISKORASER

RAGGMAN

Skogsdjurens herdar

AGGMANNEN LEVERI sm4, kraf-
tigt bevipnade stammar 1 stora, av-

lagsna skogar. D¢ dr uteslutande ja-
garc och samlare som sillan limnar stammens
tydligt utstakade omrdde. De har mycket god
kontakt med naturen och dess visen, sdvil
viaxter som djur. De bliraldrig anfallna av vilda

djur.

Utseende: Raggmiannen kan vid en forsta
hastig anblick latt misstas for vargmain. De ar
mycket kraftigt byggda och har rikligt med
gratteller rodbrunt hdr 6ver hela kroppen. De
har dock helt vanliga mianniskohuvuden. De
foredrar att sldss med avstindsvapen dven om
de ofta bar med sig sina typiska yrkesredskap;
cn handyxa och en silverskara.

Upptridande: Raggminnen ar timligen
aggressiva om deras egen stam hotas. Lyckas
man vinna e¢n raggmans vanskap finner man
att de dr mycket lojala och osjilviska, pa
gransen till vanvett. De ogillar dlvfolk 1 syn-
nerhet och har ofta segdragna revirstrider
med vargmannastammar. Raggmain ir oftas
ganska fdordiga och litar mer pd handlingar an
pd ord. Dartor kan de ha mycket svirt att

umgds med vanliga minniskor.

= gt
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MANNISKORASER

Det malade folket

KOGSMANNEN AR ANNU EN ur-
ildrig ras som av manniskor, dvargar
och svartfolk tvingats in 1 de avligsna
skogarnas skydd. Liksom raggminnen dr de
jigare och med sina tvd till tre meter linga
blasror med forgiftade pilar kan de filla daven
stora djur pd ganska stora avstind. Med tiden
har skogarna blivit en naturlig hemvist for
skogsmidnnen och de dr mastare 1 att spdra, att
gOmma sig och att jaga 1 skogen.

Utseende: Skogsminnen dr korta, mycket
kraftigt byggda och undersidtsiga. De bdr inte
sarskilt mycket klider utan i stillet mdlar de
dekorativa monster med réda, gula och grona
naturfirger pd sin gradaktiga hud. De har svart,
stripigt hdr pd hjdssan men ingen annanstans.

Upptridande: Skogsminnen dr mycket
misstinksamma och det skall vildigt mycket
till innan de till fullo litar pd en person av
annan ras. Om de kdnner sig hotade flyr de

tills de senare kan anfalla ur ett vial dolt
bakhall.

Formagor: Inga sirskilda
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MANNISKOKULTURER I EREB ALTOR

BARBIER

Hoglandens barbarer

ANGT UPPI EREBS nordéstra horn

ligger Barbia, ett kargt och bergigt

rike frimst bebott av olika barbarfolk.
Nir man talar om barbier dr det oftast ur-
sprungsbefolkningen, hoglandsnomaderna
nordbarbarerna), man menar. De delar sitt
and med bofasta barbarer som har en lite
annorlunda kultur och levnadssitt, men 1
stort sett samma utseende och grundegenska-
pCr.

Utseende: Nordbarbarerna dr ofta linga

och av naturen kraftigt byggda toratt sta emot
det kirva klimatet. De har ljust hdr, ljus hy och
bla eller stilgrd 6gon. De klir sig ofta1renhu-
dar eller ofirgad myskox-ylle. De ar mycket
ortjusta i smycken av naturmaterial, t. ex.
inder, horn, barnsten, men dven de silver—,
koppar— och bronsarbeten som borjat fore-
komma pa senare tid.

De sldss frimst med spjut och skold eller
bige och anvinder lditta laderrustningar.
Hoglandsnomaderna dr mycket duktiga pa
att sldss frin hastryggen och eftersom man
sysslar mycket med att driva boskap ar det

mdnga som anvinder lasso for att snarja fien-

der.

ptridande: Som mdnga andra barbar-
folk ar de vana att klara sig sjdlv pd vad naturen
har att ge. Naturen dyrkas och platser som ar
ovanligt vackra anses som heliga. De hyser
stor respekt, men ringa fruktan, for naturen.

Magi ir ndgot frimmande for de flesta
barbarfolk och barbierna ir inget undantag.
Det finns fi magiker forutom byarnas shama-
ner och de fruktar magi, sirskilt elementar-
magi och illusionism.

I det att de respekterar egenskaper som
lojalitet, vinskap och renhdrighet skiljer sig
inte heller barbierna frin andra barbarfolk.
Det dr t. ex. helt frimmande for en barbier att

’sparka pd ndgon som redan ligger’.

AR cEET
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MANNISKOKULTURER I EREB AL TOR

DALKER

Caddos kopman

ALKERNA BOR pd den soliga
klippon Caddo i vistra Kopparhavet.
De ar ett folk av hantverkare, vinod-
lare, kOpman, sjofarare och legosoldater, men
det dr framforallt som handelsnation som
Caddo vunnit rykte. Man bedriver handel
med Erebs alla hérn och byter sina egna
produkter; metaller, hantverk och viner mot
salt, timmer och spannmal.

Utseende: Dalkerna ir oftast hogvuxna
och ljushdriga, med ljusbla eller grd 6gon.
Eftersom deras 6 dr solig dr de ofta ganska
solbrinda. En egenhet med dalkerna ar att de
med fd undantag dr fargblinda, vilket bl. a. kan
leda till ganska konstiga firgkombinationer i
kladseln. Huvudsakligen bar de dock ljusa
hosor och en kort, lingirmad jacka avsammet
cller siden. Bigskytte dr en populir sport och
man ser ofta caddiska legostyrkor bevipnade
med ldngbdge.

Upptridande: Dalkerna ir ett arbetsamt
och flitigt folk, 1 bland pd grinsen till pifres-
tande energiska. Caddo ar ett ganska fritt
samhalle som de flesta dalker trivs i och ar
stolta Oover, men landet Caddo har en stor
ofrithet; man tillhér den ortodoxa grenen av
religionen Den lysande viagen, vilket bl. a.
innebdr att all magi ar forbjuden.

12
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MANNISKOKULTURER'I EREB ALTOR

Kopparhavets nasare

STER OM CADDO ligger ett annat
orike, for ovrigt Caddos virsta han-
delskonkurrent, Erebos. Det ir lik-
som Caddo en handels— och sjofararnation,
men till skillnad frin sin konkurrent sd ridder
inget inre lugn utan det pdgdr standiga kon-
flikter och maktkamper mellan rikets olika
handelshus.

Utseende: Ercboserna ar relativt kortvax-
na, de har morkt hdr, bruna 6gon och ndgot
mork hy. De klar sig 1 dtsittande siden— eller
yllechosor, vita skjortor och eventuellt korta
jackor.

Upptridande: Eftersom Ercbos dr en ut-
priglad handelsstat beundras den som ar
skickligi forhandlingar och kopsldende, med-
an krigaren bara ses som ctt redskap 1 handels-
mannens hinder. Ereboserna betraktas 1 all-
manhet som ganska loja och lata, men de ar
mycket temperamentsfulla, pratsamma och
skickliga affirsmidn. Talckonst och retorik
beundras och bildning prisas ocksd hogt.

13
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MANNISKOKULTURER I EREB AL'TOR

FELICIER

Piratskhricken

STER OM EREBOS ligger Tolan-
halvon, vars sydligaste del utgor
kungariket Felicien. Det dr en ag-

ressiv och expansiv makt med mycket stark
flotta och arm¢. Med hjdlp av en piratflotta
forsoker landets kung Kuthegil stora Feliciens
och Caddos handel sd pass att Felicien skall
kunna skaffa sig monopol 1 Kopparhavet.

I landet finns en urgammal tradition att

innor inte far utfora tungt kroppsarbete, sd
1 stdllet dgnar sig kvinnor dt yrken som politi-
kerns, bankirens eller hantverkarens. Den rik-
liga tillgdngen pd slavar gor att hon heller inte
behover dgna sig at husliga sysslor. Minnen,
a sin sida, arbetar ofta som skeppare, kopmin,

hantverkare, vinodlare, fiskare cller krigare.

Utseende: Den genomsnittlige feliciern ar
hogvuxen och slank, med ldngt svart hdr och
morka 6gon. De har skarpa anletsdrag som
sallan visar kdnsloyttringar 6ppet. De klar sig
oftast 1 de ljusa, luftiga klider som ar sa
behagliga 1 Kopparhavsklimatet. De bir ofta
smycken, framforalltarmband, pannband och
broscher 1 guld och silver.

Upptradande: Fclicierna ar stolta, arro-
ganta och envisa. De dr mycket viljestarka och
det de inte kan vinna genom rdstyrka tar de
1igen med thardighet, envishet och bestimd-
het. Styrka, bestimdhet, list, stolthet och
realism ar egenskaper som virderas hogt av
felicierna. Eftersom Felicien dr ett utpriglat

slavsamhalle sd foraktar de rent kroppsarbete.

14
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MANNISKOKULTURER I EREB ALTOR

Krigets barn

ORDOSTOM FELICIEN liggerett

annat kungarike, for tillfillet splittrat

av ctt segdraget inbordeskrig: Hyn-

solge. Landet dr uppdelat pd 13 lin, vars

linsherrar (markiser eller friherrar), har gjort

uppror mot kungen, som dock har bénderna-
pd sin sida.

Utseende: Den typiske hynsolgern ar kor-
tare in genomsnittet, ganska mager och har
stora fotter. Han har litt solbrind hy och svart
cller morkbrunt, ofta flitat, hdr. Midnnen har
stora slokmustascher. Hynsolger kinns vidare
oftaigen pd sina kraftiga, hoga kindknotor. Pa
landsbygden bir man till vardags kraftiga
arbetsklider, slitstarka men inte sdrskilt var-
ma. De flesta klider dr ljusa och luftiga och tor
att ytterligare skydda sig mot den stundtals
starka hettan bar manga slokhatt. Hogtidskla-
derna ir betydligt mer strama och formella,
men ocksd mycket eleganta.

Upptridande: Hynsolgerna dr ursprungli-
gen av barbarhidrkomst, vilket delvis fortfa-
rande marks, bl. a. 1 deras mycket heta tempe-
rament. De har snabbt att ta till vapen om de
blir provocerade. Ett annat arv dr att de dr
mycket vidskepliga, bdde mot naturfenomen
och magi. Frimlingar betraktas med miss-
tainksamhet och 6degdrdar undviks.

1.5

DRAKAR OCH DEMONER AR © RIOTMINDS AB



MANNISKOKULTURER I EREB AL TOR

MAGILLER

Llungornas mastare

ANGST UT PA DRYLOHALVON

ligger Magilre, en mycket platt mo-

narki med en stor och maiktig adel.
Landetager mycketstortvilstind pd grund av
bordiga jordar, en flitig och stor befolkning,
duktiga hantverkare och framforallt ett 16n-
samt handelsutbyte.

Utseende: Magillern kan 1 utseende och
kroppsbyggnad sigas motsvara en typisk
medelmanniska 1 Ereb Altor. De klir sig for
det mesta praktiskt (med adeln som ett lysan-
de undantag), utom vid festliga tillfdllen. Alla
hogtidsdrikter dr nimligen sd konstruerade
att de skall vara sd opraktiska som mojligt, just
bara fOr att visa att man inte behdver rora
sarskilt mycket pd sig. Meterldnga drmkras i
torkat, parfymerat sjogras, jattelika rondell-
kragar, hattar med sma klockspel i och snabel-
skor med hopknutna snablar ar just nu pa
modect.

Upptradande: De nuvarande magillerna ar
inte kanda tor att vara krigiska, dven om de ar
attlingar till de joriska legionédrer som en ging
1 tiden civiliserade Magilre. I stillet litar man
1 kniviga situationer till skarpslipade tungor
och skicklig diplomati, vilket har visat sig
mycket framgdngsrikt. Enligt somliga ligger
hemligheten 1 sjdlva spriket; om orden bara
uttalas pd ratt satt, far de ettslags magisk klang
sd att lyssnaren trollbinds och 6vertygas om
ordens riktighet. Talesdttet ’att likt en magil-
ler tala ndgon frdn vettet’ ar kint i hela Ereb
och det dr helt klart att Magilre har skapat
manga skickliga demagoger och politiker.

16
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MANNISKOKULTURER I EREB ALTOR

RANSARDER

Gripryttarna

NORDVASTRA EREB ligger Ransard,

gripryttarnas rike. I sédra Ereb anses det

allmintvaraett barbarrike och ransarder-
na fir ofta hora att de dr ’ondskans hantlang-
are’ cller ’barbariets forkampar’. De som
kinner den ransardiska kulturen narmare vet
att detta inte ar sant, men forstdr dven varifrdn
uttrycken kommer.

Utseende: En typisk ransarder ar klart 6ver
medellingd, kraftigt byggd, ljushyad och har
bld 6gon. S gott som alla vuxna mian har
skiggvixt. Pd grund av det nordliga klimatet
klir de sig ganska varmt i fargstarka naturfar-
gade ylletyger. I strid bar de oftast ringbrynja

och arm— och benskydd av lider tillsammans

med en 6ppen, konisk hjdlm. De basta krigar-
na blir gripryttare och pd de bevingade, do-
mesticerade monstren dr de mycket maktiga
motstdndare.

Upptriadande: Formade av bittra kontlik-
ter har ransarderna, som mycket avlagset ar av
barbarfolksursprung, fitt en mycket stark
sjalvkansla och dr liksom felicierna ctt arro-
gant, hogdraget och stolt folk som inte stil-
latigande sviljer forolimpningar eller ofor-
ratter. Fysisk styrka, rdttvisa, hdrdhet och
kinslokyla premieras och obeslutsamhet,
tveksamhet och feghet foraktas. Ransarderna
anscr sig av naturen vara fodda att hirska och

ar darfor ganska krigiska. De foraktar dlvfolk,
halvlingdsfolk och djurfolk.

. S RIRe Ry
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ALVFOLK — ALVER

BLODSALYV

LODSALVERAR benimningen pé ett
ilvfolk som lever bl. a.1 Nargurs skogar
i Ereb Altor. De lever uteslutande 1
samhillen uppe i kronorna pa jatteekar och ar
mycket sdllsynta.

Enligt legenderna dr blodsalver ett dlvfolk
som i urtiden ¢vergavs av Tevatenu pd grund
av hemska forsyndelser de begdtt mot sina
frinder, varfor de dr betydligt varre besmitta-
de av virldens ondska. De flydde in1de djupa
skogarna 1 centrala Ereb och har levt dar sd
linge man kan minnas. De fanns dédr innan
barbarerna kom dit och har limnats ifred av
de flesta minniskor och djur. Man tror att de
liksom alla alvfolk har evigt liv, och fd besokare
har ndgonsin sctt ndgra yngre individer bland
blodsalverna, sd man antar att de torokar sig
mycket [dngsamt.

Blodsalverna lever 1 jdtteckar, bokstavligt
talat. De forstenar ckarna genom att hugga
bort kdrnan och hilla en magisk brygd 1
savkanalerna, sd att denna sprids ut till alla
grenar. Ddrefter hugger de ut trappor och
rum i ekarnas stammar, bygger sma hyddor pd
dess grenar och med repstegar och ’lianer’ tar
de sig fram mellan de olika grenarna snabbare
an ckorrar. Ett samhille bestdr oftast av mel-
lan tvd och fyra trdd och hyser ett hundratal
individer. Om det dr det innersta tridet som
forstenas sd forstenas dven alla andra trad 1
samma rotsystem.

Blodsalverna presenteras mer ingdende 1
Ereb Altor-boxen och Sinkadus 19.

Utseende: Vare sig blodsalverna ar alver
eller ¢y, sd uppvisar de mdnga gemensamma
drag med de vanliga skogsalverna. De har t.
cx. samma karakteristiska form pd oronen,
samma kattformade pupiller och de rér sig om
mojligt annu tystare dn skogsalver. Det finns
dock mdnga distinkta skillnader, bl. a. dr blod-
salvernas hudfirg ndrmast gulaktig, deras

’ogonvitor’ helt roda, de har svarta, spetsiga
tinder och kloliknande naglar pa fingrar och
fotter. Deras hdr dr oftast ldngt och svart och
hinger samlat i en ldng och vilvdrdad fldta pd

ryggen.

Upptradande: Ser man tll sinnelag och
uppforande dr blodsalverna och vanligt dlv-
folk sina absoluta motsatser. Blodsalverna ar
uteslutande jagare och lever enbart pd kott
med bir och frukter som ett minimalt kost-
tillskott. De ar blodtorstiga och tycks ibland
doda enbart for sitt hoga nojes skull. Blodsal-
ver har setts visa upp omansklig grymhet, bl.
a. berittas det att de har dodat hjortar med
bara hinderna och sedan dtit dem rda.

Framlingar dr oftast inte vilkomna, men det
hinder att de tas emot som gédster, om dn med
viss misstinksamhet. Andra alver avskyr de
over allt annat, en avsky som dr 6msesidig. En
blodsalv tvekar inte att doda en skogsalv, dven
bakifrin pd hill. De flesta folkslag dr mycket
misstinksamma mot blodsalverna, sd de trit-
fas inte sirskilt ofta. Overhuvudtaget dr det
ytterst fi individer, sdvdl bland mdinniskor
som alver eller dvirgar, som ens kinner till
blodsalvernas existens.

Formdgor: Somliga blodsalver (ungefar
10%) kan kommunicera genom telepati och
aven ldsa folks tankar.
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ALVFOLK — ALVER

FROSTALYV

Isbyornens folk

ROSTALVERNA AR ETT mycket

sallsynt alvsldkte som lever 1 arktiska
regioner. De hiarstammar frin skogsal-
ver som av olika orsaker drivits bort frdn sina
ursprungliga boplatser 1 de nordliga barrsko-
garna. Frostalverna lever 1 smd, nomadiska
stammar av fraimst renskotsel, jakt och fiske

och har lyckats anpassa sig hipnadsviackande
bra till det hdrda klimatet.

Utseende: Frostalverna har vitt hdr, grona
ogon och de kldr sig nistan uteslutande i

dder av sdl—, ren— eller bjornskinn. De jagar
med ldngbdgar och bir ofta med sig spjut och
kortsvard tor sjdlviorsvar pd de stora isvidder-
na. Eftersom det dr ndst intill vansinne att
anvanda metallrustning 1 frostalvernas kalla

klimat bar de sjilva pd sin hojd liderrustning-
ar.

Upptridande: I de nordliga, kalla och kir-
va klimatet ar det inte sd viarst mdnga fler dn
frostalverna som klarar sig. Besokare uppskat-
tas ddrfor storligen av frostalverna, som ar
mycket goda lyssnare. Frostalverna ar i all-

manhet fredliga och flyr hellre dn sldss om de
blir hotade.

Formagor: Frostalver kan klara temperatu-
rer ned till =50°C utan problem. I varma
klimat blir det dock virre och frostalvens SMI
sjunker med 1 fOr varje grad temperaturen
stiger over +20°C.
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AIVFOLK — ALVER

GROTTALYV

Underjordens konstnirer

ILL SKILLNAD FRAN de flesta ilv-
folken, som beskrivs som ljusilskande
och som kan sitta flera dygn 1 strack 1
en vacker skogsglinta och bara njuta av natu-
ren, har grottalverna valt att bositta sig 1
underjorden, i naturliga grottsystem som de
sedan bygger ut ytterligare. De livnadr sig
liksom de flesta underjordiska raser framst pd
svampodling, men dven pd en viss gruvdrift.
De metaller de graver fram anvinds till konst-
verk, inte redskap. Skonheten hos grottalvs-
smedernas verk dr helt klart av samma klass
som hos dvirgarbeten, dven om dvargarna ar
skickligare dn alverna p4 att tillverka hallbara
och funktionella redskap. Detsamma galler
hantverksskickligheten hos stenhuggarna; al-
verna ar bdttre konstndrer medan dvdrgarna

kan bygga mer funktionellt.

Utseende: Grottalverna har mycket blek
hy, stora 6ron, brunt hdr och bruna 6gon. De
kliar sig 1 ganska ldtta, ljusa och luftiga klader
med kraftiga liderforstirkningar pd armbagar
och knin och anvinder egenhindigt gjorda,
ytterst smidiga, metallrustningar omde tvingas
till strid. de anvinder sillan avstindsvapen,
cftersom dessa inte ar effektiva i underjorden.

s
o

s

Upptradande: Grottalverna ar ett miss-
tanksamt folk som endast 1 undantagstall visar
in besokare i sina boningar. Trots att de lever
ganska skyddat tvingas de till en timligen
krigisk tillvaro, eftersom svartfolk, dvargar
och andra underjordiska varelser ofta soker
sig nya boningar.

Formagor: Eftersom grottalverna till storsta
delen lever 1 morker har de utvecklat ett satt
att ’se¢” med ljud, pd samma sitt som fladder-
moss. De kan darfor agera helt obehindrat 1
aven det titaste beckmorker och med denna
formdga kan grottalver dven ’s¢’ osynliga var-
clser.
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Havens nomader

RAALVERNA LEVER langt ute till

havs, ombord pa flytande 6ar och

vildiga segelfartyg. De dr mycket
skickliga sjotarare, skeppsbyggare och naviga-
torer och lamnar sillan sina flytande boning-
ar.

Oarna som grialverna bor pa bestir av en
maingd sammanflitade havslindar, ett trid
som lever ute till havs av saltvattensplankton.
Ungefdar fem sjiattedelar av triden dr rotter
som befinner sig under havsytan och endast
den tio meter hoga stammen och den stora,
yviga kronan sticker upp ovanfoér ytan. Graal-
vernas boningar liknar annars skogsalvernas.
Genom att spianna upp segel mellan havslin-

arnas stammar kan man styra 6arnas forflytt-
ning.

Utseende: Grdalverna har griatt hir och gra
ogon. De dr ganska morkhyade, men trots det
ofta ganska bistra klimatet ldngt ute till havs
ser de inte det minsta viaderbitna ut. De klir
s1g 1 valimpregnerade skinnklider.

Upptriadande: Precis som de flesta 6vriga
alver soker inte grdalverna sillskap, utan lever
tor sig sjilva och undviker kontakt med land
forutom ett par gdnger om dret, di de ligger
tillindgon hamn med sinastora, linga, smickra
oceangdende skepp for att handla. De ir inte
sdrskilt pratsamma och forsoker undvika all
uppmarksamhet.

Formagor: Inga speciclla
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ALVFOLK — ALVER

HAVSALYV

Havsdjupens jagare

AVSALVERNA AR ETT alvslikte

som likt sina kusiner graalverna lever

1 havet, men som liksom hajmannen
har formdgan att andas bade luft och 1 vatten.
De har sina bostdder 1 grottor fem till tio
meter under vattnet och lamnar havet mycket
sallan och da bara for att handla. De lever av
fisk, skaldjur, sdlar, delfiner och alger och
jagar med treuddar och harpuner.

Utseende: Havsalver har utseendemassigt
mycket fd likheter med vanliga alver. De har
mycket smd Oron, inget hdr pa kroppen, sim-
hud mellan de mycket ldnga fingrarna och
tdrna och en ldng hals med gdlar. Nir de vistas
till lands forsoker de dolja sin verkliga identi-
tet med ldnga kappor med huva, hoga kragar
och mjuka skinnhandskar.

Upptridande: Havsalver undviker 1 mojli-
gastc mdn kontakt med folk ovanfor vattnet
och begrinsar sina kontakter med omvarlden
till grdalver. Deras bittraste fiender ar hayman-
nen.

Formagor: Havsalver kan andas under
vattnet och dyka ner till 100 meter utan
besvir.
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AIVEOLK — ALVER

De manskliga

OGALVERNA AR de klart mest

'manskliga’ av alla alvraser, dtmins-

tone till sinnet. De skiljer sig dven
frdn Ovriga alvraser sdtillvida att man nistan
kan kalla hogalver for onda. De delar inte
ovriga dlvtolks vordnad och respekt for natu-
ren, de dlskar rikedomar och makt och skyr
inga medel fOr att 6ka pd dessa tvd grundele-
ment 1 deras tillvaro.

Hogalverna ar valkinda som duktiga magi-
ker och de lever oftast avskilt frdin omvirlden
1 avldgsna magiakademier. Trots sin maktlyst-
nad dr det inte sdrskilt vanligt att de skapar
storre valden, utan de forséker hellre skapa en
maktposition genom utpressning, intrigeran-
de, viktiga dmbeten, o. s. v. Den lite mer
diskreta vigen, kort sagt.

Utseende: Hogalver ar lingre och kraftiga-
re an ovriga alver och de har lingt, svart rakt
hdr, buskiga svarta 6gonbryn gra eller bruna
ogon och latt olivfirgad hy. De klir sig i
tunga, luxudsa klider av sammet och siden i
purpur, vinrott, moérkgront, svart och brunt.
De flesta plaggen ar rikligt utsmyckade med
guldbrokader, ddelmetallspinnen, pirlstick-
ningar och rikliga broderier. De har stor for-
karlek for stora smycken, ringar och broscher.

Upptradande: Hogalverna dr som regel
mycket Overligsna och arroganta till sittet
och de toraktar sd gott som alla som inte har
ungetfdrsammainstillningsom dem. De anser
sjdlva att de ar skapade for att hirska och
forsitter inga tillfillen att visa upp och 6ka sin
makt och rikedom. De respekterar skicklig-

het, oavsett vari skickligheten bestar.

Formagor: Inga speciella
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ALVEOILK — ALVER

Kunskapens ljus

EN VANLIGA UPPFATTNINGEN
om idlvfolken dr att de anser sig lite
former dn dodliga raser och inte
riktigt nedlater sig till att umgds med dem.
Detta giller dock inte ljusalverna, som till
nastan 100% lever precis som vanliga mannis-
koristider eller storre byar. Tréaffar man pd en
alv i en stad kan man nistan vara siaker pd att
det dr en ljusalv. De dr huvudsakligen hant-
verkare (juvelslipare, ddelmetallsmeder, el.
dyl.), konstnirer eller larare.

Till skillnad fran andra dlvfolk tdr ljusalverna
inte alls ndgon kinsla av instingdhet och
trangsel av att befinna sig 1 en stad och de har
heller ingenting som helst emot dodligas sall-
skap.

Utseende: Ljusalverna representerar urty-
pen for en alv. Sin benimning har de fitt
darfor att de har ndgot ljusare hy dn de flesta
andra alver, men 1 Ovrigt kan de ha 1 stort sett
vilken firg som helst pd hdr och 6gon. De klar
sig oftast enligt detlokala modetidenstad dar
de bor. De dr duktiga bigskyttar men anvan-
der sillan tyngre vapen.

Upptradande: Ljusalver dir som regel lug-
na, sjalvsikra, svdrstressade och mycket goda
affirsman. Tank dig sjalv att kopsld med en alv
som vet att han har minst 10.000 dr pd sig att
hitta en kopare! I ovrigt lever de 1 stort sett
enligt samma monster som manniskor. De
foraktar allt vad svartfolk heter, men har 1
ovrigt pd gransen till pdfrestande latt att Over-
s¢ med dodligas svagheter.

Formagor: Inga speciella
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ALVFOLK — ALVER

SILVERALYV

Lufthavens hirskare

E BEVINGADE silveralverna lever ett
luftburet, nomadiserande liv som jagare
och samlare. De lever 1 stammar om 30—
50 personer och livnir sig frimst pd frukter, bir
och figlar som de fingar i stora nit. Silveralverna
ar inte sarskilt uthdlliga flygare, vartfor de foder
upp stora hjordar av pegaser som de anvinder
som riddjur.

Utseende: En typisk silveralvirca 150 cmling,
med ljus hy, silverblont hdr och ljusbld 6gon. Det
mest 10gonenfallande pd dem ar dock de stora,
fiiderkladda vingarna som sitter pd ryggen. Fullt
utfillda har de en spinnvidd pd ungefir fem
meter. Fjadrarna varierar 1 firg frin klarblatt till
vitt och ffidermonstret ar lika unikt f6r individen
som dennes fingeravtryck.

Upptradande: Silveralverna ir ett hardigt folk-
slag, tiliga mot de pdfrestningar som ett luftburet
livinnebdr. De dr vana att kunna klara sig pd egen
hand och 6verleva de flesta situationer som kan
uppstd 1 naturen. Detta medfor att de har en
ganska hog uppfattning om sig sjilva och de kan
1 bland verka dumdristigt sjalvsikra. Man fdr latt
kinslan avattsilveralven ar en fiordig individ med
mycket gott sjalviortroende.

En stor svaghet hos silveralven dr dock hans
ndstan paniska cellskrick. Han har mycket svirt
att t. ex. bege sig ned 1 trdnga underjordiska
grottor dar han inte kan lita pd sina vingar for att
kunna undfly en hotande fara. Han kan mycket
vil befinna sig 1 byggnader ovan jord, men 1 den
tor honom helt frimmande underjorden, tring,
mork och kall, blir det betydligt svdrare.

Formagor: Silveralver har formdgan att ’frysa’
moln genom att spendera en PSY. Detta gor att
allt ’molnmateriel” inom 30 meter blir hirt som
trd. PSY-poangen dtertds pd vanligt sitt. Molnet
torblir hardat 1 en vecka.

Silveralvens flygtormadga tilliter honom att fly-
gamed en hastighet avungetir 10 m /s, vilketinte
ar sarskilt mycket jamfort med en vanlig figel. En
normal, olastad silveralv orkar flyga 1 ungefir 20
minuter (=12 km)
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KOGSALVERNA BYGGER permanenta
L boningar 1 kronorna pa stora trid. Deras
magiker har formdgan att 13 triden att vixa
fram till 6nskat utseende, vilket innebir att det
krivs ett minimum av annat byggmaterial. Det
klart bista tridslaget for detta andamadl dr silver-
linden. Skogsalverna lever ett mycket avskilt Liv
som samlare och jigare och deras kladsel och
kinnedom om skogen gor att de kan undvika all
kontakt med andra humanoider om de sd Onskar.
Skogsalvernas stider ar mycket svdra att upptiacka
om man inte vet exakt var de finns.

Utseende: En skogsalv har blont hir med en
litt gron ton. De bar naturfirgade klader 1 gront
och brunt, vilket gér dem mycket svirupptickta.
De ir inte mycket for smycken eller exklusiva
utsmyckningar pd vardagsklidseln, utan foredrar
en enkel, funktionell klidsel bestdende av byxor,
en kort jacka och eventuellt en kappa med huva.
De bir sd gott som alltid med sig en pilbdge och
ett kort svard.

Upptridande: Mycket skyggt mot fraimlingar.
Skogsalvernas bista skydd ar att inte synas, sd de
ocommer sig hellre 4n sldss. Om en skogsalv skulle
bli upptickt och kinna sig hotad, flyr han alltid
bort frin sin boning, sd att eventuclla forfoljare
inte leds dit. Vilsekomna vandrare1skogen leds pa
ritt spar genom tecken 1 naturen, utan att skogs-
alverna tar ndgon kontakt. Svartfolk inne 1 reviret
dodas fortast mojligt genom bakhdll med pilbdge.
En skogsalvs mardrom dratt hamnainarstrid, och
skulle han hamna i1 denna prekira situation sitter
han sin tillit till sin mycket goda f6rmdga att
snabbt och dolt kunna ta sig fram genom de
skogar dir han dr fodd, uppviaxt och f6rmodligen
har bott 1 hundratals eller tusentals dr. Skogsalven
kianner garanterat sin skog lika vil som baksidan
av sin hand.

Formagor: Skogsalver har FV +10 pa fardighe-
ten Gomma sig dd de betinner sig 1 skog.
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Skogavnas skojare

RRBLOSSEN AR ETT mycket egenar-
tat dlvfolk som lever 1 djupa skogar, ofta

tillsammans med dryader, najader cller

skogsalver, vilka tforser dem med mat.

Utseende: Ettirrbloss ser ut som en mycket
liten manniska med spetsiga 6ron. Det svivar
normalt omkring inne i ett litet genomskin-
ligt, svagt lysande eldklot, men elden stir helt
under irrblossets kontroll och han kan variera
dess ljusstyrka och hetta. Det kan aldrig slock-
na sd lange irrblosset ar kvar 1 livet.

Upptridande: ’Practical jokes’ och all-
manna spratt som drabbar fraimlingar i skogen
ar det basta irrblossen vet, utan att de for den
skull drillasinnade. De torsoker aldrig medve-
tet skada ndgon eller leda dem i fordirvet och
skulle ndgot av deras ofter rdka riktigt illa ut sd

LN

kallar de formodligen pa hjilp hos skogsalver-
na.

ormagor: Irrbloss drimmuna motallslags
cld och hetta och de kan heller inte blindas av
starkt ljus. Ddremot tar de dubbel skada av
vatten— och koldattacker. Irrblossets eldklot
fungerar precis som besvirjelsen ELD, men
kan inte skapa flera eldsfirer. Irrblosset kan

hoja effektgraden med etteller mer genom att
offra en PSY fOr varje extra effektgrad.
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VFOLK — OVRIGA ' -

Bondens biasta vian

STOMTARNA ir ctt littsamt dlv-
folksslikte som vid morkrets inbrott
soker sig till alvers cller minniskors

boningar och slutfor det arbete som invanarna
inte sjilva hunnit med under dagen, t. ex. stid-
ning, bakning, matlagning eller lagning av klidder.
De upptrider alltid ensamma och dr kringvan-
drande sitillvida att de omedelbart lamnar en
gird eller stuga om de inte hittar sin lilla grottall-
rik eller syltkruka 1 farstun dd de kommer pd
kvillen for att slutfora dagens arbete. De hadller
endast till i ensliga girdar pd landsbygden eller 1
skogen.

Hustomtarna ir mycket skygga och de flesta
hushill som har turen att hysa en hustomte fir
aldrig se skymten av honom. Hans existens mirks
bara pd nitterna, di man kan hora ett svagt
trallande och smdsjungande, samt forstds pd mor-

onen, di huset dr nystiddat och fint, tradgdrds-
landet rensat, blommorna vattnade, staketet ma-
lat, el. dyl. Skulle en hustomte bli upptackt sa flyr
han och dtervinder aldrig mer.

Utseende: Skulle man, mot férmodan, 13 syn
pd en hustomte ser man en mycket kort, spenslig
liten sak med stort gritt skigg och en spetsig liten

tomteluva. De bir oftast grd eller grona klader
och anvinder aldrig vare sig rustning eller vapen.

Upptridande: Se ovan. Om det hus som en
hustomte tjanar skulle hotas pd nigot sitt kom-
mer hustomten att gora siit yttersta for att hjdlpa
dess innevdnare. I skydd av sin osynlighet kan han
anvinda sin formdga att kontrollera vider for att
t. ex. framkalla regn for att slicka briander, fram-
kalla dimma f6r att hjidlpa innevdnarna att fly eller
framkalla dskvider och skicka blixtar pd inkrakta-
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Formagor: Alla hustomtar har magiska luvor
som gor att de nar som helst kan gora sig osynliga.
Osynligheten drar en PSY-poidng per minut som
dtervinnes pd vanligt sitt.

Hustomtars formdga att kontrollera vider (se
ovan) skiljer sig mycket frin animist-ritualen. Nar
en hustomte kommer till ett nytt stille utfér han
forberedelser 1 anslutning till huset sd att han
omedelbart kan framkalla den viaderlek han 6ns-
kar. Viderkontrollen drar 1 PSY-poing per mi-

nut.
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ALVFOLK — OVRIGA

NYMPFER

YMFERNA AR bekymmerslosa na-
| \ I turandar som kan ta minsklig skep-
nad 1 form av mycket vackra, unga
madnniskokvinnor. ’Sjdlen’ i ett mycket gam-
malt trdd kan t. ex. utvecklas till att bli en
nymf. Detta innebidr att nymfen inte kan
lamna sin hemvist och om hemvisten forstors
sd forsvinner nymfen. Det finns fyra olika slags
nymfer: dryader (skogsnymfer), haggor
(morkernymfer), najader (killnymfer) och
orcader (bergsnymfer). De enda fasor som
kan stora nymferna i deras bekymmerslosa
och 1dylliska tillvaro ar de som hotar att for-
stora naturen, eftersom nymfernas ododlig-
het dr helt beroende av landets hilsa.

Alla nymfer har vissa gemensamma drag:

* Alla nymfer har en hemvist som ir dess
egentliga vasen. For en skogsnymf ir det
ctt trdd, fOr en hagga dr det morker, for en
najad ett vattendrag och f6r en oread ir det
ctt klipprang eller en grotta. Nymferna kan
1 mansklig form roéra sig obchindrat hogst
100 meter frdn sin valda hemvist, direfter
torlorar de 1 PSY for varje ytterligare 50
meter. Dessa PSY dterfds pd vanligt siatt om
nymfen befinner sig i sin hemvist.

En nymfkan aldrig dodasi egentlig bemiir-
kelse. Om dess kropp forstors (KP ndr 0),
sd dtervander dess ande till sin hemvist. Det

endasdttet att utpldna en nymfar att forsto-
ra dess hemvist (t. ex. doda en dryads trad,
slippa in solljus 1 haggans gomstille, leda
om najadens bick eller rasera oreadens
grotta). Detta innebdr givetvis att nymfer
gOr allt for att forhindra detta.

Nymfer kan nir de vill byta form frin fysisk
till andlig och tvirtom. Nir de har sin
andeform dr de osynliga for vanliga 6gon.

e Alla nymfer har formdgan att genom hand-
padliggning HELA 1T6 KP.

e Alla nymfer kan rikta charmattacker mot
intelligenta varelser av manskén. Om nym-
fens KAR o6vervinner mannens INT p3
Motstidndstabellen blir mannen omedel-
bart djupt forilskad i nymfen och kan inte
tankasig att skada henne pd ndgotsitt. Han
madste klara en Svir PSY-kontroll for att
frivilligt skiljas frdin henne. Bland det bista
ondsinta nymfer vet dr att fd tvd forhixade
madn att sldss om henne till déden.

Nymfer dr ett alldeles speciellt slags beskyd-
dare av naturen, eftersom de egentligen ir
naturen. Darfor kan deras sinnelag variera
valdigt. En skogsnymf som t. ex. sett andra
trdd bli nedhuggna kan i sin bitterhet bli
mycket ondsint och fordarva livet for alla som
kommer 1 hennes nirhet.
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Tridets sjil

RYADER AR TRADANDAR, eller

skogsnymfer, som lever 1 skogsglan-
tor. Ett av trdden 1 glintan dar nym-
fens ’eget’ och sd som tradet mdr, s mar
nymfen. Om tridet huggs eller brinner ned

or nymfen, om det blir gammalt och borjar
vissna s3 blir nymfen rynkig, grahdrig och
senil.

Utseende: I sin normala ménskliga form tar
dryaden form av en mycket vacker, ung kvin-
na med ldngt, ljust lockigt hdr och bld 6gon.

Hon kan nir hon vill anta traidform genom att
helt enkelt smilta samman med sitt eget trad.

Upptridande: Dryader ogillar generellt
att andra intelligenta varelser inkraktar pa
deras territorium, men sinnelaget varierar frdn
individ till individ; somliga ar ondsinta, andra

ekfulla, dter andra mildsinta, etc.

Formagor: Dryaden har total kontroll 6ver
den glinta, upp till 50 meter 1 diameter, dar
hon bor. I glintan kan hon styra tradgrenars
rorelser, hon kan fi blommor att vixa och
blomma nir som helst, hon kan fd tridrotter
att rora sig cller buskar att snirja folks ben.
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HAGGA

Morkrets syil

AGGOR AR mérkernymfer som ur
skuggor och morker kan materiali-
sera sig och anta skepnader av fruk-
tansvarda gamla haxor. De hiller till pd morka
cller skuggiga platser, t. ex. 1 underjorden, i
gamla ruiner, mycket tita skogar, i grottor,
kryptor, etc.

Utseende: En hagga tar form av en gam-
mal, tunn kvinna, med fortvinade muskler,
gratt eller svart stripigt hdr, insjunkna kinder,
rynkigt ansikte, forruttnade tinder, o. s. v.

Upptradande: Haggor dr liksom ovriga
nymfer varken goda eller onda av naturen. De
ar dock direkt aggressiva mot inkriktare i

cras utvalda revir. Haggor kan inte HELA
folk, utan formdgan fungerar med motsatt
-eftekt: den skadar i stillet for helar. De kan
heller inte rikta charmattacker, utan i stillet
har hon tormdgan Skricksld (se introduktio-
nen till ’Kaosboken’).

Formagor: En haggas fysiska skepnad tél
inte direkt solljus, utan hon atervinder da
automatiskt till sin hemvist 1 andeform.
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Killsprangets syil

AJADER, ecller kdllnymfer, tar sin
hemvist 1 en killa, ett vattenfall, en
liten skogstjarn, en fors eller dylikt.
De kan, nir de befinner sig i vatten, losa upp
sin kropp och sjilva bli vatten. Det finns
cgentligen flera olika slags najader: nereider
(lever i forsar och killor), oceanider (lever i
hav), potameider (leverifloder) och limnader
lever i1 stillastdende vattensamlingar).

Utseende: I sin minskliga form tar najaden
skepnad av en mycket vacker, vithyllt, ung
kvinna med langt svart hdr och grona égon.

Upptridande: Najadernadr de kanske mest
ondsinta av alla nymfer. De kan med en char-
mattack och ett lattsamt flirtande locka ut
main i farliga strommar utan att mannen kan
gOra ndgonting dt det.

Formagor: Najaden har total kontroll 6ver
sin hemvist och de nirmsta 50 meterna av
vatten runt omkring den. Hon kan 1 detta
vattendrag helt styra strommar, vigor och

floden.
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Bergets sjil

READER AR nymfer som lever i
bergstrakter, hoglinder, grottor, ra-
viner, dalgdngar, etc. Det finns tva
olika slags oreader, limonaider (ings— och
blomsternymfer) och aulonaider (dalgings-
nymfer).

Utseende: Oreadernas fysiska form ir en
manniska med brunteller blont hdr och bruna
cller bld 6gon.

Upptridande: Oreaderna, och i synnerhet
limonaiderna, dr generellt sett betydligt fred-
ligare och mer mildsinta 4n andra nymfer och
man kan dven se¢ dem i grupper di de i
gryningen gdr oOver blomsteringarna och
samlar dagg, eller dd de dansar i morgondim-

morna.

Formagor: Inga speciella.
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PYSSLING

Skomakarna

YSSLINGARNA lever sommartid 1
vackra, blomstrande dngsmarker och
vintertid 1 underjordiska verkstader dér
de dgnar hela den morka drstiden at skomake-
ri. Pysslingars favoritsysselsittning nast sko-
makeri dr att skoja med mianniskor och driva
dem till vansinne med sina hyss och upptdg.

Utseende: En pyssling ser ut som en myck-
ct liten médnniska, ungefir 50 cm hég. De har
spetsiga 6ron och ndsor, rosor pd kinderna
och ett glatt leende pd lipparna. Smd och
smidiga som de dr, dr det mycket svdrt att sc
pysslingar och de dr som regel ocksd mycket
skickliga illusionister.

Upptridande: Pysslingarna hyser stor
misstro till alla som inte ar dlvfolk och finner
stor gladje 1 att driva gack med dem, t. ex.
genom att stjdla deras saker, stro ut nys— eller
klipulver 1 deras lager, forolimpa dem grovt,
skramma upp eller slippa 16s deras riddjur,
ctc. Eftersom de varken dr stora eller starka s
torlitar de sig till sin f6rmdga att gobmma sig
och smita undan osedda om de skulle bl
hotade pd ndgot satt. Pysslingar samlar ofta pa
sig enorma skatter som de gommer undan,
men om ndgon skulle férsoka sno at sig skat-
ten sd kommer pysslingen garanterat att an-
vanda alla sina trick och illusioner tor att
forhindra det. En svaghet hos pysslingar dr att
de alskar vin.

Formagor: Pysslingarnas stora styrka lig-

er 1 deras fOrmdga att gora magiska skor,
stovlar och sandaler, t. ex. sjumilastovlar (ger
tortlyttning 1.50), hamnskiftarstovlar (tilldter
pysslingen att se ut som vilket diggdjur som
helst), sovarstovlar (forsinker offret 1 djup
somn, sld PSY mot PSY pd Motstindstabel-
len) eller lugnande stovlar (fir ett utvalt offer
att glomma alla aggressiva tankar).

Alla pysslingar kan magiskolan Illusionism.
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Festernas hervar

ATYRER AR MANLIGA skogsvisen

vars huvudsakliga glidjeimnen i livet ar
att festa och att jaga nymfer. De lever ute
1 det fria och bjuder varje kvill in skogarnas
vasen till stora fester med mycket vin, sing,
dans och musik.

Utseende: Satyrerna har en mainniskas
overkropp, en gets ben och svans, spetsiga
oron och gethorn. Underkroppen ir tickt av
rodbrun pdls och de har alltid brunt skigg.

Nar de sldss anvander de huvudsakligen bred-
bladiga spjut eller langbdge.

Upptridande: Satyrer ir levnadsglada
kvinnotjusare med en stor forkirlek for sing,
spel, dans och vin, som de framstiller sjilva.
De kan ofta ses festande tillsammans med
skogsalver, dlvor eller nymfer. De ignorerar
manniskor och andra varelser sd linge de inte
tringer 1n pd satyrernas egna omriden, dd de
vanligt men bestimt kor ivig dem i forsta
hand med ord, 1andra hand med sina bredbla-
digaldngspjut och isista hand med sin forhix-
ande musik. -

Formagor: Mecd hjilp av sina beryktade
panflojter kan satyrerna forvrida sinnena hos
de flesta. Genom att spela pd flojten kan en
satyr ligga foljande harmonistbesvirjelser:
SOVA E10, FORALSKELSE E10, FOLJE
E10, MASSDANSE10,PARALYSERAD E10

och RASERA E1,samt HELA E10. Flojterna
kan bara anvindas en timme per dygn.

36

DRAKAR OCH DEMONER AR © RIOTMINDS AB



AILVEOLK — OVRIGA

De flygande giackarna

LVOR AR SMA, skojfriska krabater
som lever 1 vackra, ljusa skogar av att
samla bdr och notter. De har sd gott
som alltid sina magiska pilbdgar med sig for att
kunna forsvara sig.

Utseende: Alvor ir mycket sma och alvlik- | %W
nande med skirt genomskinliga insektsvingar | -
pd ryggen. De har spetsiga 6ron och mandel
formade pupiller, precis som alver, samt upp
niasa. De har lingt, rakt ljust hdr och ljus hy.
De dir sdllan mer kladsel dn ett hottskynke.

Upptridande: Alvor av biagge konen ir ett
uppsluppet slakte som dlskar att skoja med alla
manniskor och djur som dr dumma nog att ge
sig in pd dlvornas domaner. Deras upptdg och
skimt, som dr av samma natur som pyssling-
arnas, dar aldrig av elak natur och skulle ndgon
ta skada av dem blir de genast dngerfulla och
oOr sitt yttersta for att dterstilla skadan. Det
hinder vid sillsynta tillfillen att en eller tva
alvor blir trogna foljeslagare till en viss person,
som de dels hjdlper, dels driver till vansinne
med sina stindiga upptdg.

Formagor: Alvor kan gora sig osynliga nir
de vill och de kan lisa andra intelligenta
varelsers tankar. Alvor har oftast tvd olika slags
magiska pilar, en typ som sover offret (1 1T6
timmar) och en som fir offret att glomma allt
som hint den senaste timmen. Besvarjelser-
nas effektgrad ar 10 och de mdste penetreraen
eventuell rustning for att kunna verka. Be-
trakta dlvornas ldngbdgar som vanliga kortba-

gar.
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STENFOLK

CYKLOP

De enogda jittarna

YKLOPER AR enstoringar bland

stenfolken och lever 1 avldgset beldg-

na, vialordnade grottor av att foda upp
getter och fir. Har man turen att hitta en
cyklops boning di han inte ar hemma s
kommer man att hitta miangder av mat, vin,
vitnade benrester efter tidigare besokare samt
med storsta sannolikhet ocksd ett antal vilfyll-
da skattkistor med glinsande innehill.

Utseende: Liksom de flesta éverjords-le-
vande stenfolken dr cykloper enorma, upp till
sex meter hoga. De ser ut som jattelika,
mycket kraftigt byggda, kraftigt solbrinda
manniskor, men med ett enda rott 6ga i
pannan. Kladseln begrinsas oftast till ett hoft-
skynke av ndgot slags skinn. Det svarta hdret
och skdgget dr ovdrdat och oklippt.

Upptradande: Cykloper dr mycket aggres-
siva mot inkriktare men ndéjer sig oftast med
att barajagaivigdem. Deleverensammaeller
undantagsvis 1 par och forsoker 1 mojligaste
mdn undvika alla andra intelligenta varelser.
Av denna anledning bor de ofta pd mycket
isolerade stéllen; pd klippiga oar cller i avldgs-
na bergstrakter. Cykloper har mycket dailigt

Olsinne.

Formagor: Cyklopens enda 6ga gorattden
har obefintligt djupseende. Den har dirfor
alltid halverad SMI pd alla kast (nej, inte
tarningskast!).
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E MEST CIVILISERADE av stenfolken,

kanske till och med av alla humanoider, ar

dvdrgarna. Deras undernjordiska stider och
gruvsamhillen dr oftast betydligt mer vilordnade dn
manniskornas och utan tvekan dr dvirgarna merarbet-
samma, disciplinerade och lojala undersdtar dan mén-
niskorna. Dvirgar frdn virldens alla horn kinner en
betydligt storre samhorighet dn t. ex. midnniskor frin
olika kulturer och 1 gengild finns det ocksd ett stort
behov av gemenskap. En utstott eller ensam dvidrg dr
med storsta sannolikhet en mycket olycklig dvirg.

Som regel dr dviargar mycket arbetsamma och de fér
stora problem nidr de blir helt sysslolosa. De dgnar sig
huvudsakligen dt gruvdrift och hantverk, frimst smide
av olika slag, och jimfort med mianniskor och framfo-
rallt alver sd ger de intryck av stindig rastloshet och
otdlighet.

Ett annat drag som kdnnetecknar stenfolken 1 all-
manhet och dvdrgarna 1 synnerhet dr en ndrmast
otrolig uthdllighet och envishet. De sitter upp ett klart
mal och ger sig inte forrdn de uppnatt det. Dvirgarvet
vad devilloch drberedd att genomga storavedermodor
for att uppnd det. En annan mycket viktig egenskap
som gdr hand 1 hand med denna idr stark sjdlvdisciplin
och ett mycket stabilt psyke. En dvirg blirytterst sdllan
skramd, stressad, upphetsad eller oberdknelig. Det dr

bland annat denna egenskap som gett stenfolket dess
namn.

Utseende: Dvirgar dr korta (1 medeital 125 c¢cm)
och robusta, med brunt eller rott har och skdgg (en
statussymbol). "Till vardags’, nere 1 sina underjordiska
smedjor och gruvor, bdr dvirgen mycket latt klidsel,
men den vanligaste bilden av dvidrgen dr den av en
vdlrustad krgare med en utsokt vidlsmidd, vacker
ringbrynja, ndgot av favoritvapnen tvihandsyxa eller
stridshammare samt en 6ppen hjdlm.

Upptradande: Dvirgarna har fem grundliggande
levnadsideal; solidaritet (frimst mot den egna rasen),
principfasthet, flit, uthdllighet och stabilitet (yttre och
inre lugn). De dr ett mycket stolt folk som star mycket
fast tor sina idéer, vilket litt leder till konflikter med
andra folk, framfor allt som dvirgarna dr rika, vilrus-
tade, hdrdai affdrer, sjdlvsikra och ldtt giriga. En dvirg
har trots sitt ldnga liv ett gott minne och glommer
aldnig en oforritt eller tjdnst.

Formagor: Dvidrgar har morkerseende, dven om
det inte finns ndgra som helst ljuskillor. Med morker-
seendet ser dvdrgen lika ldngt som en minniska med

en vanlig fackla skulle gora.
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Svartfolkens forslavare

DJUPA RAVINER och branta klipp-
vaggar graver giganterna ut sina valdiga
underjordiska komplex. De dr kinda for

att vara grymsinta och de hdller regelmaissigt
andra folk, frimst svartfolk, men dven min-
niskor, som slavar. De lever liksom dvirgarna
av gruvdrift och hantverk och om man hittar
cn jatteby ndgonstans kan man ndstan vara
siker pd att det finns dtminstone en gigant-
grotta 1 relativ ndrhet. Jdttar och giganter
brukar alltsd handla med varandra — slavar

och mat mot hantverk.

PEEETTTRTE L . o

Utseende: Giganterna dr ndgot kortare dn
sina slaktingar jattarna och cykloperna, om-
kring 4 meter, och har nirmast grasvart hud.
I Ovrigt ser de ut som stora, kraftiga mannis-
kor. De har svart eller gratt, kort hdr, inget
skagg och grd 6gon. Liksom dvirgar klir de
sig latt sd linge de dr ’inomhus’ och de bar si
gott som alltid rustning (lider+pldt) nir de
[imnar sina skyddade stider. Dubbelyxor

raknas som hillebarder) dr deras favoritva-
en.

Upptradande: Giganterna bryr sig valdigt
ite om andra folkslag 6verhuvudtaget. De
handlar lite med ndrboende jattar dd de vill bli
av med sitt hantverk, men de klarar sig i stort
sctt sjdlva. De enda gadnger dd man traffar pa
giganter utanfor deras grottstider dr da de
letar slavar eller foda; med andra ord bor man
undvika dem nogsamt. De tar inte dvirgar
som slavar, men andra folkslag fir se upp.

Formagor: Giganter har samma morkerse-
ende som dvirgar.
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De mussforstadda

ATTARNA BOR i avligsna skogs— och
bergstrakter ddr de kan fd varai fred fran
andra folk. De for en enkel tillvaro som
skogshuggare, jordbrukare eller boskapsdri-
vare, men har en ganska enkel kultur. De till-
verkar enklare redskap sjdlva och skaffar res-
ten frdn de betydligt mer avancerade gigan-
terna. Jattarna bor ute i det fria, men har ofta
ndgot slags vind— och regnskydd 1 nirheten.
Sdsom mdnga andra raser harjattarna spritts
over stora delar av varlden och pd olika platser
anpassat sig till olika klimat. Lingst uppe 1
norr finner man t. ex. isjittarna, som har ectt
alldeles ludet skinn och dr helt okinsliga for
Fla,

Utseende: Jattar drndarmare sex meter hoga,
men 1 6vrigt valdigt lika mianniskor. De tende-
rar att mot dlderdomen (200 dr och framat
ol mycket kutryggiga. De klir sig mestadels i
hudar och bdr sd gott som aldrig rustning. Dd
de 1sdllsynta fall retas till att sldss anvinder de
foretradesvis tradstammar som ctt slags tva-

handsklubbor.

Upptridande: Jattarna ar i huvudsak fred-
liga och vinliga mot folk som bemdéter dem
val. Tyvarr 6vergdr denna fredlighet latt 1 hat
mot mindre raser ndr de skickar dventyrare till
deras lander tor att doda jattar. Det fatal jattar
som man stoter pd i manniskobygder dr ndstan
alltid sddana som fordrivits frdn sina byar for
att de ar for brdkiga. Darfor har mdnga upp-
fattningen om jdttar att de dr ett surt, grymt

och aggressivt slikte.

Formagor: Inga speciella
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STENBITARE

TENBITARNA AR det stenfolk som klart

bast gor skdl tor namnet. De inte bara lever 1

sten, av sten, utan de dr ocksd 1 princip gjorda
av sten. De lever enbartiunderjorden, dar de sysslar
med gruvdrift. Detta dr for dem ingen sirskilt tung
uppgift, eftersom de kan griva i solitt urberg med
bara hinderna, ungefir som minniskor kan griava
med hinderna i en jordvall.

En annan mycket mirklig egenskap hos stenbi-
tarna, och det som gett dem deras namn, dr att de
lever av sten, d. v. s. de dter sten. De foredrar
malmfria mineraler, vilket gor att de ofta har sina
gruvor och sina ’skafferier’ 1 helt skilda delar av det
berg de bor 1. Platserna kan vara tlera mil 1 frdn
varandra, forbundna med perfekt utgravda gangar.

Man vet inte riktigt vad stenbitarna gor av alla
metaller och ddelstenar de griver tfram; de siljer
dem 1 varje fall inte vidare.

Utseende: Stenbitarna dr ungefir tvd och en halv
meter ldinga humanoider med extremt kraftig 6ver-
kropp. De har sd gott som ingen hals, utan huvudet
vilar direkt pd axlarna. Detta gor att de har mycket
svdrt att se dt sidorna utan att vrida hela kroppen.
"Huden’ pdminner mest om en drikt av tumstora,
osymmetriska skifferplattor. Den dr svart men glinser
och glittrar dd ljuset faller in frdn vissa vinklar. De
har inget hdr pd kroppen och skyler sig endast med
ctt hottskynke. Eftersom de sjdlvai princip dr gjorda
av sten anviander de aldrig rustningar och endast 1
undantagsfall vapen 1 form av spjut och palyxor. De
foredrar att sldss med bara hinderna.

Upptridande: Som detlestastenfolk dr stenbita-
re ganska tolkskygga® och térutom cykloperna ir
nog stenbitarna de som mest frenetiskt avvisar alla
besokare. Inga utomstidende slipps frivilligt in 1
deras stider, som ir ordentligt forbommade och
skyddade av avancerade fillor. Vid de {3 ullfillen de
amnar grottorna dr det uteslutande tor att soka nya
boplatser. De ger sig dd av 1 smdpatruller om tv3 till
tio individer som forsoker undvika kontakt med
andra intelligenta varelser.

Formagor: Stenbitarna har tullstaindig, perfekt,
morkersyn men ser @ andra sidan allting mycket
suddigt 1 solljus, ungetir som en kraftigt nidrsynt

manniska. De har ocksd mycket dialig horsel.
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TITAN
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Molnens magiker

ITANER AR en mycket sillsynt, gan-
ska ndra slakting till jattarna. Den sto-
raskillnaden dr dock att titanerna alltid
ar kunniga 1 magi. De lever alltid ensamma i
stora, dimholjda marmorslott och undviker
allt och alla utom andra titaner. De dr betyd-
ligt mer ldnglivade dn andra stentfolk och kan

bli upp till 1000 ér.

Utseende: Titanerna ir de storsta hu-
manoiderna som finns och kan bli upp till 8
meter [dnga. De ar alltid helt renrakade pd
bdde hjdssan och hakan och oftast klidda i
latta, luftiga klider. Dd de gdristrid kldr de si
1 rikligt dekorerade brons—och linnerustning-

ar och sldss med ldngsvird och en stor rund-
skold.

Upptriadande: Titaner dr enstoringar oc
cgoister. De struntar fullstindigt 1 de kortliva-
de minniskorna, de korkade ovriga stenfol-
ken och de klenvuxna dlvfolken. Deras stora
sysselsattning 1 livet dr att smida planer mot
andra titaner for att kunna antingen bekimpa
cller forfora dem. Deras sjdlvpitagna ensam-
het kan dock gora att de viljer att roa sig lite
med besokare innan de sldr ihjidl dem. Titaner
ar liksom drakar mycket sluga, intelligenta
och inte minst fifinga. Drakar och titaner
hyser ett slags hatkdrlek till varandra. En ging
1 sitt liv [dser titanen sitt slott och beger sig till
ndrmsta jdtte-klan och tar sig diar en maka.
Nar hon avlat titanens son (titaner kan bara f3
manlig avkomma; avkomman blir alltid en
titan) skickas hon tillbaka till sitt ursprungs-
1cm.

Formagor: Alla titaner kan en eller flera

magiskolor (vanligtvis minst mentalism) upp
till skolvarde 20.
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STENFOLK

TROGLODYT

Grottmannen

ROGLODYTERNA, cller grott-

manniskorna, som de ocksd kallas,

lever huvudsakligen 1 underjorden, 1
bland tillsammans med dvargar eller giganter
men oftast 1 gamla Overgivna komplex. De
skyr solljus och undviker sdlunda att limna
sina grottor, dven om de¢ egentligen inte tar
ndgon fysisk skada av det.

Man ser genast om man borjar ndrma sig en
troglodytboning genom att det finns mal-
ningar och inskriptioner pd vaggarna. Mal-
ningarna forestiller oftast fiender och bytes-
djur, eftersom troglodyterna tror att man

genom att mdla ndgot dkallar det eller fram-

1

manar det. Genom att madla jaktscener sd fdr
man alltsd god jaktlycka.

L4

Utseende: Grottminniskorna dr ungefdr
tvd meter ldnga, kraftiga och ldngarmade. De
har gles, svart eller brun péls pd nédstan hela
kroppen, ldg panna och kraftigt kikparti. De
klar sig ofta 1 stulna/erovrade klider och
rustningar, eftersom de sjdlva inte ar ndgra
stjirnor pd ndgot som helst hantverk. Likasd
sldss de med klubbor eller stenar, om de inte
har lyckats fd tag pd ndgot annat vapen. De
skalperar regelmassigt sina fiender och hianger
deras skalper 1 baltet.

Upptriadande: Troglodyterna fruktar allt
sominte horunderjorden till och varelser som
lyckats tranga ned i deras boningar anfalls ofta
utan forvarning.

De troglodyter som lever tillsammans med
andra underjordiska stenfolk dr betydligt lug-
nare, eftersom de hela tiden har framlingar
runt omkring sig. De tjanstgor ofta som vakt-
poster, malmbdrare, vattenpumpare eller na-
gotannat som inte kraver alltfor mycket intel-
ligens.

Formagor: Samma morkerseende som
dvargar. Livslaingd 50-70 4&r.
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SVARTFOLK

ILLVATTE

De sma brakmakarna

LLVATTAR AR NARA besliktade med

vanliga vittar, men betydligt farligare och

mer ondsinta. De dr enligt vittesignerna
resultatet av en vansinnig halvguds experiment
och vittar och illvittar har 1 alla tider fort
blodiga och vildsamma krig.

[llvittarna lever pd ungefir samma vis som de
vanliga vittarna, men har tagit sina boningar
lingst ner 1 urberget, sd langt fradn solljuset man
kan komma. De¢ lever 1 stora urgrottor av att
odla upp dtliga svampar och vita grottsvin som
tillskott till de titaliga bytesdjur som de hittar.

Utseende: Illvittarna dr ndgot mindre dn de
vanliga vittarna, endast 110 c¢m ldnga. De har
graspricklig hud med ett tydligt sprickmonster
i en morkare nyans. Ogonen ir mycket stora
och gulvita och ger en perfekt morkersyn. Hu-
vudet dr ndgot 6verdimensionerat i forhdllande
till resten av kroppen, liksom de lingsmala
armarna, benen och fingrarna. Hirvixt saknas.
De har smd men mycket vassa tinder som
l[impar sig utmarkt till att slita sonder ratt kott
med.

[llvdttarna bar vanligtvis inga kldder alls, men
vid strid och vissa speciella tillfillen bir de
laderrustning eller enkla tygklider. Alla vuxna
illvdttar bar en stor dolk med vigformigt blad.

Upptradande: Illvattar ir mycket otrevliga;
vissa skulle siga att de rent av 4r sma demoner.
De dr utan undantag fanatiskt religitsa och
hyser ingen som helst fruktar for doden. Deras
vanliga uppfattning dr att alla som inte ar illvit-
tar fortjanar att d6. De behover silunda ingen
anledning for att anfalla inkriktare 1 sina under-
jordiska riken, dven om de¢ oftast himtar {for-
stairkning om de dr 1 stort underlige.

— =

Formagor: Illvittar har mycketkinsliga 6gon
och perfekt morkersyn. Solljus dr direkt dodan-
de och en illvitte tar 1T6 KP i skada per minut
han vistas 1 solljus. Han brinner helt enkelt mer
cller mindre spektakuldrt upp.

De hardessutom formagan att kunnaregene-
rcra skador med en hastighet av 1 KP/SR.
Detta giller dock inte skador orsakade av sol-
ljus. Vissa illvittar (3—4 stycken per 100) har av
blivit vilsignade av sin gud och fitt en passande
demonisk formdga. Dessa individer vordas av
alla andra och fungerar som ett slags overste-
praster.
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SVARTFOLK

Ondskans hantlangare

RCHERNA AR de vanligast fore-
kommande svartfolksvarelserna och de
som bist har lyckats med att bygga upp
fungerande samhillen. For att detta skall kunna
ske sd kriavs dock att de har en ledare som bdde
dr stor, stark och intelligent, eftersom orcher
bara respekterar rd styrka. Lyckligtvis ir dock
sddana ledare mycket sillsynta, men det hinder
att nekromantiker, hogalver, halvorcher eller
andra svarthjirtade, intelligenta varelser med
magiska kunskaper ligger under sig orchstam-
mar och anvinder dem for egna syften.

Orcher avskyr solljus och bor diarfér mesta-
dels 1 underjorden. De som erdvrar fistningar
och tar dem som sin boning mdste ha vaktposter
av annan ras, eftersom deras huvudfiender
madnniskorna ir 1 farten dagtid.

Utseende: Orcher dr ndgot kortare 4n min-
niskor men betydligt kraftigare. De har kolsvart
hud, vridna, gula huggtinder, rott ondskefulla
dgon och krokta, trubbiga klor pd bide hinder
och fotter. De klidr sig sporadiskt i sickviv,
erovrade vapenrockar eller vad de kan f3 tag pa.
Detsamma giller rustningar; de framstiller
ndstan inga sjdlva utan tar pd sig vad de hittar,
oftast bara arm— och benskydd eftersom bryn-
jor och hjilmar inte passar.

Upptradande: Orcher dr egoistiska och
kortsynta och respekterar bara dem som ir
starkare dn de sjdlva. De dr hdnfulla och aggres-
siva brdkmakare mot svaga, men instillsamma
stovelslickare mot dem som ir starka. En trolig
reaktion om en grupp rollpersoner besegrar
haiva bandet (eller ledaren for bandet) ir att
resten av orcherna slinger sina vapen och vill bli
deras foljeslagare. Sddan dr orchernas natur;

stoddiga 1 medgdng och fega i motgdng. Detta
giller dock inte ’pd hemmaplan’. Blir orchernas
egna boningar hotade sldss de tills allt hopp ir
ute.

Formagor: Orcher har perfekt morkersyn
och avskyr dagsljus, trots att det egentligen inte
ar skadligt for dem. De serallting mycket suddigt
1solens stickande sken (i normalt dagsljus kiinns
vanligt solsken tor orcher ungefir som nir en
manniska stirrar ritt in 1 solen). Orcher kan
aldrig lira sig magi.

e e e e
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SVARTEOLK

RESE

Orchernas hantlangare

ESARNA AR ectt slags mellanting
mellan stora orcher och jittar. De ar

om mojligt annu mer korkade dan
orcher men har annars 1 stort sett samma
varderingar. De lever ofta ensamma, men det
finns ocksd nomadiserande och bofasta sma-
grupper av resar. De lever ocksd ofta tillsam-
mans med orchklaner eller svartalfsgrupper. I
sdidana stammar brukar resarna vara framsta-
ende krigare, men sillan ledare. De slir sig

ytterst sillan 1 hop med troll.

Utseende: Resar dr ungefir tre meter hoga
och lika kraftigt byggda som orcher och troll.
De har kolsvart hud, ldngt, svart, stripigt hdr,
roda 6gon, bred nisa och mun med stora
horntinder. De klir sig pd samma sitt som
orcherna (se ovan). De sldss oftast med stora
tvihandsklubbor eller vanliga tvahandsvapen
som om de vore enhandsvapen.

Upptradande: Generellt kan sdgas att det
ar de dummaste resarna som sldr sig ihop med
andra svartfolk, medan de ndgot intelligenta-
re klarar sig pd egen hand. Darfor finns ocksa
cn viss skillnad 1 beteende; de som lever med
orcher dr ofta ganska barnsliga och mycket
diliga pd att ta egna initiativ. Instinkter och
order ir mer deras melodi. De ensamlevande
resarna dr jagare och samlare och anfaller det
mesta som de kan dta och som inte dr alltfor
stort. Det hinder att de sldr sig thop med troll.

Formagor: Resar har begrinsad morkersyn
de ser i kolmorker ungefir lika bra som en
manniska med fackla), men har tll skillnad
frdn orcherna inte nedsatt syn 1 dagsljus. Trots
detta undviker de’ helst klart solsken. Resar
kan aldrig lara sig magi.
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SVARTEOLK

 VARTALF

Stratrovarno

VARTALFERNA HAR trots namnet
ingenting med alver att gora, men dr
tormodligen de mest disciplinerade av

e

svartfolken. De lever ofta i stora rovarband |
som drar runt och plundrar sig till sitt leve-

brod. Svartalfsklanerna ar starkt knutna till sin

ledare, som inte alltid sjidlv dr svartalf, och

denne ledare dr den ende de respekterar. De

drar sig darfor inte for att sldss mot andra

svartfolk, vilket har lett till att svartalfsklaner-

na har spritt ut sig for att inte konkurrera om
samma omrdden. Riktigt starka svartalfskla- o

ner upprdttar ofta ctt slags ’beskyddarverk-
samhet’ ute pd landsorten och tar upp stora
vigtullar’ av resande kopman.

Utseende: Svartalfer ser ungefir ut som
manniskor med en ndgot kortare och tjockare
kroppsbyggnad dn normalt. De har lokforma-
de huvuden och svagt gri— cller gronaktig
hud, smala, sneda 6gon, spetsiga 6ron och en
ganska knotig kropp. De sldss huvudsakligen
med kortsvird, stridsklubbor, kortspjut eller
kortbdgar och anvinder litta liderrustningar.

Svartalferna timjer ofta vargar eller ulvar

som de anvander som riddjur.

Upptradande: Svartalferna ar lata, giriga

LT
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och sjdlviska. Deras storsta glidjeimnen i livet
ar guld, vin och mat, och de sldss girna och — S _
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SVARTFOLK

VARTNISSARNA AR de minsta av svart-
folken men trots detta mycket farliga. De
anfaller girna forbipasserande vandrare till-
sammans i en stor hop. De forbereder sig infor
varje strid genom att bada i ett stort kar fyllt med
svart firg och vissa sina speciella stridsgafflar.

De lever i stora stammar i underjordiska grott-
samhillen och livnir sig huvudsakligen pd att jaga
smidjur, som till exempel rittor, fladdermdoss,
sorkar och figelungar. Deras ’grottor’ dr ofta
gamla grivling—eller ravgryt eller mullvadsgdngar
som de lagt beslag pd och utvidgat.

Svartnissarna har mycket svdrt f6r rikneord och
forstir inte riktigt meningen med att kunna rak-
na. En vanlig svartnisse kan rikna upp tll tre, en
exceptionellt begivad individ kan rikna upp tll
fyra. Efter detta tal orkar svartnissen inte rikna
lingre utan drar till med det hogsta tal han
behirskar; tre eller kanske fyra.

Utseende: Svartnissen ir liten, mager och har
ett lingsmalt huvud. Ogonen ir stora och svagt
rodfirgade. Deras kroppar bestdr mest av ben och
senor. Liksom sina svartfolkskusiner dr deras hud
mork och liderartad, vilket ger dem bra skydd
mot vider och vind. Naglarna ar tjocka och blir
litt omformade till klor om de inte klipps.

Svartnissarna bdr sillan mer rustning an de
skinnklader de har pd sig vintertid. De bir med
viss fortjusning linga halsband med dripta fien-
ders tainder pdtradda. De flesta bar standigt pd en
stor gaffel som de har stulit eller plundrat sig till.

Upptriadande: Svartnissarna ir ettriga varelser,
fyllda av overskottsenergi som mdste ut ndgon-
stans. De dr mycket thirdiga och det hinder 1
bland understrider att ett tiotal svartnissar hinger
sig fast vid den tilltinkta miltiden och borjar dta
trots att “matbiten’ fortfarande stdr pa tvd ben.

De ir mycket nyfikna och kan mycket vil tankas
inventera aventyrares lagerplatser 1 jakt pd an-
vindbara foremal, t. ex. gaftlar av metall, aven om
aventyrarna ar narvarande.

Svartnissarna har ett ganska enkelt sinnelag och
har svdrt att bryta invanda tankemonster. Det ar
med andra ord svdrt att Overtala en svartnisse att
inte anfalla vandrare med stridsgaftlar, att inte

folja efter orchtrupper for att se om det hander
nidgot kul, att inte stjila saker som de tycker ser
Intressanta ut.

Formagor: Svartnissen har ndgot bdttre syn
och horsel in en vanlig minniska. Luktsinnet
motsvarar det hos en viltrinad blodhund och han
ar fullt kapabel att t6lja en varelses luktspdr. Han
ser mycket bra 1 morker men ndgot saimre 1solljus.
Y A1, a1, aj, starkt ljus, ljus, gor ont, ont, ont, ont [jus

Jor illa, ogonen svider!”

Svartnissar kan aldrig lara sig magi.
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SVARTFOLK

TROLL

ET FINNS FLERA olika slags troll och

hir skall vi bara ta upp de tvd raser som

forekommer 1 storre delar av virlden.
Naturligtvis finns det mindre trollstammar som
anpassat sig till vissa speciella miljéer, t. ex. istrol-
len, Osttrollen, hirskartrollen och 6kentrollen,
men dessa kommer att beskrivas i de moduler dir
de forekommer.

Troll bor oftast familjevis, ensamma eller till-
sammans med ndgot annat slag av svartfolk. De ir
ganska korkade och lever somjigare och samlare.
Behover de ndgonting si stjil de det. Stjil de for
mycket lagger de det i sin skattgdmma.

Vissa specialregler giller for alla troll:

* Troll har en fruktansvird uppsyn och sprider
skrack omkring sig vart de gir. Alla som ser ett
troll pd nirmare avstind in 15 meter miste
klara en PSY-kontroll. Misslyckas man miste

man sld pd Skricktabellen. Svartfolk drabbas
aldrig av detta.

Troll avger en fruktansvird stank som ingen
kanundgd. Sd snart djur kinner trollukt brukar
de bli oroliga och kan i bland (25%) drabbas av
panik. Om en rollperson kommer inom 5
meter frdn ett troll maste han klara en FYS-
kontroll. Misslyckas han spyr han omedelbart
och dr helt borta i 1T3 SR. Svartfolk drabbas
aldrig av detta.

Troll har f6rmdgan att regenerera (lika) 3 KP
per SR som inte dsamkats av magi, eld eller ett
magiskt vapen.

Troll midste klara en PSY-kontroll for att viga
gd narmare en eld in 3 meter.

Alla troll har perfekt morkersyn, meni dagsljus
ser de allting mycket suddigt, ungefir som en
kraftigt nirsynt person.

Troll kan aldrig lira sig magi.

GROTTROLL

Roviggarna

ROTTROLL4r denvanligaste trollrasen
och formodligen den som ir nirmast

besliktad med de ursprungliga trollen.
De lever 1 underjorden eller i grottor, dagtid vil
skyddade frin solens forstenande strilar. Nattetid

beger de sig ut och letar foda.

Utseende: Troll dir ungefir tvd och en halv
meter héga och mycket grovt byggda. Deras hud
dr mork, ndstan svart, mycket tjock och tickt av
vartor, blemmor och konstiga utvixter. Hiret ir
morkt, 1dngt, tjockt, smutsigt och stripigt och de
gula 6gonen lyser med ett skrimmande gult sken
1 morker. De har kloliknande hinder och kraftiga
huggtinder.

Upptrddande: Grottroll ir som regel alltid
hungriga och giriga, vilket innebir att de anfaller
allt som ror sig om det inte uppenbarligen ir
valdigt farligt. Man kan dock anta att trollen i
torsta hand f6rsoker stjila en spelargrupps histar

innan de anfaller sjilva rollpersonerna.

Formagor: Grottroll blir omedelbart forstena-
de om rena solstrilar triffar dem (ir det disigt,
dimmigt eller molnigt klarar de sig). Av denna
anledning avskyr de att vistas utomhus, oavsett
vadret. De har alltid halverade firdighetsvirden
pd alla fardigheter under dagtid.

B2
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Grottroll

SVARTFEOLK

Skogarnas skvick

ETYDLIGT MER KULTIVERADE ir
grottrollen dr skogstrollen, som lever 1
sma samhillen med 3-5 familjer (15—40
troll), oftai grottorienklippaclleren bergvigg
De lever forutom av jakt dven av att toda upp
stora bldspaddor, svartbld vattenspindlar, gron-
sprickliga vattensnokar, raivpuftfédlor samt den
stora, vitgrona svampen trollhatt. Allt detta
betraktar trollen som himmelska delikatesser
och ingredienser till olika salvor och drycker.

For uppgifter som trollen sjilva inte kan
utfora, t. ex. vakthdllning dagtid och eldvakt,
anviander de slavar, oftast andra svartfolk.

Utseende: Skogstrollen dr ndgot mindre dn
grottrollen, men annars dr de mycket lika.

Upptridande: Skogstrollen dr betydligt mer
civiliserade och intelligenta dn grottrollen och

de dr heller inte lika aggressiva. De gersig heller
inte ut och jagar och plundrar i samma utstrack-
ning som grottrollen, utan klarar sig till stor del

pd det som de sjdlva odlar.

Formagor: Se Grottroll
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SVARTFOLK

VAT

=

Underjordingarna

ATTARNA LEVER 1 starkt sam-
manhadllna klaner i stora underjordis-
ka komplex av gruvdrift. De har upp-
ndtt ndst intill samma teknologiska nivd som
dvirgarna, dtminstone vad giller praktisk
funktion (vidttar dr inte sirskilt estetiska) och
bedriver dartér ocksd handel med Ovriga
svartfolk, som inte dr sdrskilt duktiga hantver-
kare. Vittestdder dr vilplanerade och vil-
byggda och kan rymma upp till 3.000 invina-
re.

Utseende: Vittarna dr normalt ungefir 120
cm ldnga och deras hud har ett gri-gron-
flickigt monster som gor att de har en mycket
god formaga att gobmma sig i naturen. Ogo-
nen dr sneda och svagt gulvita och det 6verdi-
mensionerade huvudet ndstan klotrunt. De
har spetsiga 6ron och sporadisk hirvixt pa
huvudet, men inte pd resten av kroppen.

Upptradande: Det finns betydligt fler skill-
nader mellan vittar och andra svartfolk in de
som raknats upp hir ovan, kanske fraimst vad
gdller deras allminna instillning till sin tillva-
ro. Vittarna ar arbetsamma, flitiga, malinrik-
tade och mycket lojala mot den egna stam-
men. I kort sd kan man pdstd att det inte ar
ndgra storre skillnader mellan dvirgar och
vdttar, forutom att vittarna dr betydligt mer
giriga och darfor ocksa fruktansvart misstink-
samma. Deras rddsla {or inkriktare som skall
syjdla allt deras guld dr extrem, och darfor har
de vanligtvis vaktposter overallt.

Formagor: Vittarna har ljuskinsliga 6gon
som gor att de ser lika bra 1 morker som en
manniska gor pd dagen. I totalt beckmorker
ser de emellertid ingenting alls. I starkt sol-
sken maste en vitte slda INTx3 eller ligre med

IT100 tor att inte fly 1 panik till nirmsta
skuggiga plats.

tt mycket litet fital avalla vattar har forma-
gan att ldra sig magi. Dessa individer blir oftast
mycket vordade och miktiga. Frekvensen av
magikunniga kan dock variera frin kultur till
kultur.
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Kopman, krigare, prrater

ET FINNS TRE OLIKA ankraser,
svarta, vita och bruna ankor. De
fruktade svarta piratankorna, som
ocksd ir de vanligaste, dr uteslutande sjofaran-
de pirater. De vita ankorna dr betydligt fred-
ligare och sysslar nistan enbart med handel.
Deras ganska sillsynta bruna kusiner har en
ndgot mer krigisk liggning och viaxer ofta upp
till legosoldater eller krigare.

Ankorna lever oftast tillsammans med man-
niskor 1 minniskornas stider, men det finns
ocksd renodlade ankstider med hus och gator
som anpassats till de smdvuxna ankorna. Det
inder ocksd 1 storre manniskostider med
mdnga ankor att de bygger egna kvarter,
kanske tillsammans med dvidrgar och halv-

lingdsman.

Utseende: Tiank dig en mycket stor anka
med armar 1 stdllet for vingar — sd ser Drakar
och Demoners anka ut. Fjaderskrudens farg
varierar beroende pd rasen (svart, vit cller
brun), men inom de olika raserna finns det
ocksd variationer. Ankorna klir sig oftast en-
ligt det lokala modet ddr de bor. De kan
anvianda alla slags vapen och rustningar men
foredrar laderrustningar och avstindsvapen.

Upptridande: Ankors sinnelag ar mycket
likt manniskors, daven om de dr kinda for att
vara ganska temperamentsfulla. De svarta an-
korna dr visserligen vdldsamma, men garante-
rat hedersamma och absolut inte blodtorstiga
slaktare som njuter av att doda, som vissa
svartfolk kan vara.

Formdgor: Inga speciella
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DJURFOLK

"KARKION

Vindarnas visman

ARKIONERNA hirstammar inte
frdn var virld, utan flydde hit da
deras egen virld forintades for tu-
sentals dr sedan. Diartor har de heller ingen
direkt hemvist utan lever som vandrare och
cremiter lite varstans. De dr mycket fiataliga
och t6r en ganska undanskymd tillvaro och
har darfor inte heller haft siarskilt stort infly-
tande pd manskligheten.

Utseende: Karkionerna ser ut som vanliga
manniskor med panterhuvud och enorma
fladdermusvingar (spinnvidd 4 m). De ar
120-140 cm ldnga och har en gyllene pils,
ungefir som ett lejons, 6ver hela kroppen
utom pd de svarta, helt hdrlésa vingarna. De
bar inga klader forutom ett hoftskynke och
har heller aldrig ndgon rustning. De karkio-
ner som har tranats 1 att anvanda vapen fore-
drar ldtta vapen som de kan bira med sig i
flykten, t. ex. pilbdgar och kortsvird.

Upptradande: Karkioner ir mycket intelli-
genta och har stor talang for magi. Detta
kombinerat med den allmidnna okunskapen
om dem gor att de betraktas som mystiska,
maktiga och farliga. De som vet vad en karki-
on dr behandlar honom férmodligen med
stor respekt eller undviker honom.

Trots att karkionerna dr rovvarelser s ir de
mycket vanliga och toleranta. De vet att de
cgentligen inte hor till denna virlden och
bdde visar och forvintar sig respekt. De ar
mycket nyfikna till sinnet, och eftersom de
inte kan bara med sig sdrskilt minga bocker
ndr de tlyger sd lar de sig allt utantill. Det finns
fa andra varelser som besitter si mycket vis-
dom och kunskap som karkionerna, speciellt
som de lever mycket, mycket linge.

De karkioner som sldr sig ned 1 manskliga
samhdllen anpassar sig snabbt till de regler

som gdller 1 just det samhillet. Om de kidnner
sig hotade sd forsoker de i1 forsta hand att ta till
flykten.

Formagor: Karkioner ir tvekonade, d. v. s.
de behover ingen partner for att skaffa ungar.

Det ricker med en enda liten reva i ndgon-
dera vingen for att karkionerna skall tappa
flygtormdgan helt.
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DJURFOLK

KATTMAN

Smygarna

ATTMANNEN AR vildmarksvarelser
som lever ensamma eller 1 sma familjer

bestdende av ett halvdussin individer.
De dr rovdjur och mycket skickliga pd att sldss.

Utseende: Kattminnen dr ganska korta, un-
gefir 150 cm, och har varm pils som férekom-
merimdnga olika firgnyanser. Vanligast dr gratt
med bruna strimmor, men helt bruna eller
rodbruna exemplar foreckommer. De har en
katts huvud och svans men dr 1 dvrigt byggda
precis som manniskor.

Normalt biar kattmin inga klider, men de
som lever bland manniskor kldr sig ungefir som
dem. De anvinder mycket sillan rustningar,
utan jagar och sldss endast bevipnade med sin
snabbhet, sina klor och kanske, i undantagsfall,
en pilbdge.

Upptridande: Kattmin ér till naturen indi-
vidualister, och eftersom de dr sd pass bra pd att
omma sig i naturen och rora sig ljudlost sker
kontakten mellan kattmidn och andra varelser
helt pd kattmiannens villkor. Den idealiske katt-
mannen dr sjdlvsiker och behirskar alla de fdr-
digheter han behover for att klara sig 1 vildmar-
ken. De anser sig darfor en smula 6verligsna de
varelser, som t. ex. mianniskor, som maste leva i
grupp for att klara sig. - e e, -
Kattmidnnen dr nyfikna och lekfulla jigare %""’*’“""
som ilskar att utforska okinda saker och att ———————
utmana sitt intellekt. De dr dock ganska forsik-
tiga och forsitter sig aldrig 1 onodiga faror.
Det hinder att kattmin av olika skal slar sig
ned 1 bebyggda trakter och lever tillsammans
med manniskor.

g
i

o

Formagor: Kattmidnnen har infillbara klor
och mycket bra mérkerseende utomhus. Aven
om det dr mitt i natten och mulet ser de ungetir
som en minniska goriskymningen. Klorna och
den stora smidigheten gor att de ir mycket
duktiga pd att kldttra i trad.
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DjURFOILK

KENTAUR -

Stigrnskadarna

ENTAURER AR huvudsakligen ett
skogslevande folk som lever som ji-
garc, hantverkare, kopman, krigare
cller jordbrukare. Deras boningar dr ljusa och
luftiga och de foéredrar 6verhuvudtaget ljusa,
luftiga skogar och 6ppna filt dir de kan rora
sig obehindrat. De trivs inget vidare 1 bergs-
trakter cller 1 grottor dar deras hovar latt
halkar och slinter.

Utseende: En kentaur ser ut som en hast
med en manniskas éverkropp dar hals och
huvud sitter pd envanlig hast. Allavarianterav
ogon— och hdrfirg férekommer. Mdnnen har
vanligen skigg och mustasch. Nir de drar i
strid bar de valgjorda rustningar och ldngba-
gar cller ett bredbladigt spjut och en stor,
laingsmal skold.

Upptridande: Kentaurerna ar ctt upp-
sluppet och fredligt folkslag som kan bli yt-
terst vdldsamt om det blir hotat eller tillrack-
ligt uppretat. De umgds garna med idlvfolk
men varken soker sig till eller undviker man-
niskor. De gillar musik, dans, idrott och lckar.

Kentaurer dr ocksd mycket kunskapstor-
stande och hinner under sitt normalt 200-
driga liv ldra sig en hel del. De dlskar gator och
andra intellektuella utmaningar och gor ofta
ansprdk pd att vara de kunnigaste och visaste
varelserna 1 varlden, ndgot som 1 vissa avseen-
den kanske inte alltid dr helt fel.

e R

Formagor: Av naturliga fysionomiska skil |(f =28 222 ¢

e e
::5". o "‘L.g 4 : J;F::I

kan inte kentaurer lira sig att rida eller klattra,
men de dr 4 andra sidan suveridna pd att
Hoppa.
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DJURFOLK

MINOTATUR

Linrmannen

INOTAURERNA SKAPADES i
urtiden av en maktig magiker som
dock misslyckades med att timja
sin skapelse till de lydiga tjanare han hade
tanktsig. Magikern fordrevs och minotaurerna
spred sig over ndstan hela varlden. De lever
frimstisma klaneriolindigavildmarker, men
enstaka individer, frimst utstotta, har sokt sig
till manskliga samhadllen och torsorjer sig som
utkastare, livvakter cller "torpeder’.

Utseende: Minotaurer dr narmare tvd och
en halv meter linga, mycket kraftiga mannis-
kor med tjurhuvud, tjurklovar och tjursvans.
Kroppen idr tickt av ganska kraftigt, rodbrunt
har. De bir oftast varken klader eller rustning
forutom ett hoftskynke. Nar de sldss anvinder
de nistan alltid en enorm tveeggad tvdhands-
yxa.

Upptridande: Anledningen tillattden arme
magikerns experiment misslyckades var att
minotaurerna blev oregerliga och vigrade
underordna sig andras vilja. De ar tempera-
mentsfulla och vdldsamma och styrs mer av
kinslor dn av fornuft. De stackdre som fdtt
svansen avskuren och fordrivits frin de hart
sammanknutna minotaurklanerna dr oftast

antingen extremt aggressiva eller extremt
korkade.

Formagor: Minotaurer kan inte anvinda
magi.
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DJURFOLK

REPTILMAN

Triaskens jagare

RASKENS ODISKUTABLA hirska-

rec dr reptilmdnnen, som med sina

sylvassa trcuddar litt sitter skrick i
inkraktare och andra ovilkomna varelser. De
lever som jagare och fiskare och borisma byar
av vasshyddor.

Utseende: Reptilmidnnen dr manniskolik-
nande varelser med krokodilhuvud, grova
klotorsedda hinder och kraftig svans. D¢ har
simhud sdvidl mellan fingrarna som mellan,
tdrna. De kldr sig oftast bara 1 ett hoftskynke
och bidr sd gott som aldrig mer rustning dn
mojligtvis hjdlm och armskydd. De anvinder
med torkarlek harpuner och treuddar nir de
slass.

Upptriadande: Reptilmian dr ganska primi-
tiva och krigiska, framfor allti nirheten avsina
cgna byar. De dr utpriaglade rovvarelser och
dodar underligsna fiender for att dta dem,
knappast tor dodandets egen skull.

Formagor: Reptilman dr helt okdnsliga for
naturlig eld.
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DJURFOILK

SERPENT

= e — —

Ormmanniskorna

ERPENTERNA TRIVS dir det dr varmt
och fuktigt, t. ex. 1 underjorden eller i
djungler. De dr avligsna sliktingar med
reptilmidnnen och lever pd ungefir samma sitt.
Deras stammar om 20-40 individer livnir sig pd
jakt pd de tlesta varelser, dven reptilmdn om de
kommer dt. Deras teknologi befinner sig dock
pd maximalt stendldersnivd och de sjdlva kan
endast tillverka stenklubbor.

Utseende: En serpent har ormkropp med en
manniskoliknande 6verkropp, 6dlehuvud och
tvd vanliga armar med ldnga, vassa klor. Tungan
dr lang och kluven och 6gonen gula eller roda
med ovala, svarta pupiller. Lings ryggraden och
upp pd huvudsvilen gdr en taggig ’as’. Hela
kroppen dr hdrlos och tickt av sma, glittrande
morkgrona fjdll. De bir aldrig nagra klader eller
rustningar och slidss med stenvapen eller vapen
de erdvrat fran fallna fiender. De forflyttar sig pa
samma satt som ormar men tar armarna till hjalp
for att komma fram snabbare.

Upptradande: Serpenterna dr rovvarelser som
dter det mesta de kan komma 6ver. De enda
andra intelligenta varelser de kan kommunicera
med dr reptilmidnnen och de dr varken sirskilt
vianliga eller gistfria av sig.

Formagor: Serpenterna har stora horntin-
der med giftbldsor i. Ett bett som triffar nigot
medfor risk for forgiftning om bettet tringer
igenom rustningen och gér minst en KP 1 skada.
Giftets STY dr 15 och orsakar omedelbar med-
vetsloshet 1 1'T6+10 timmar. Serpenter dr im-
muna mot naturlig eld.

Serpenter kan ringla sig runt en motstindare
och forsoka klimmaihjilhonom. FVsomanges
nedan dr chansen att lyckas Ringla sig runt en
motstdndare, har han vil lyckats med det maste
offret lyckas overvinna serpentens STY med sin
cgen halva STY. Under den tid som offret sitter
fastiserpentens grepp kan han inte gora nigon-
ting dverhuvudtaget, inte ens kasta besvirjelser.
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Jagarnas 1agare

ARGMANNEN FORVAXLAS ofta
med varulvar, eftersom de dr ganska
lika till utseendet. Till sinnelaget finns
det dock inga likheter, och dirfor har varg-
mannen fitt ett oforgant daligt rykte. De
lever 1 smad, vil sammanh3illna stammar oc
livndr sig pd att jaga. De vargmain som sokt si
till minskliga trakter tjanstgor ofta som jigare
cller spejare 1 militdra forband.

Utseende: Vargmin ser ut som kraftigt
byggda manniskor med varghuvud och gri
pals over hela kroppen. De klir sig i mjuka
skinnkldder och anvinder endast liderrust-
ning. De kan anvidnda alla slags vapen.

Upptradande: Vargminnen ar starkt
gruppinriktade och samarbetar mycket vil
under en vl respekterad ledare. Det dr dirfor
ganska ovanligt att vargmin limnar sina hem-
klaner, men det hinder, framfor allt om det ir
flera stycken som gor sillskap. De ir mycket

oleranta och ganska fiordiga och de gor
Inget storre viasen av sig. Manniskor som rikat
vandra in pd deras revir avvisas vinligt men
bestamt.,

Formagor: Vargmin tar dubbel skada av all
cld.

pra
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Den bittra hybriden

ALVORCHERNAAR ENvedervirdigt
homogen blandning av minniska och
orch, kan det tyckas 1 varje fall. T sjilva
verket dr de 1 praktiken mianniskor med orchiska
drag, till sdvil utseende som sin natur, betydligt
mer manniskor dn orcher. T. ex. har de mojlighet
att lara sig magi, vilket dr helt uteslutet {6r alla
svartfolk (utom vissa ’vilsignade’ vittar).

Halvorcher blir till som resultat av en sexuell
torbindelse mellan minniskor och orcher. Nor-
malt handlar det om mianniskokvinnor som blivit
vildtagna av manliga orcher dd orcher till det yttre
dr ytterst motbjudande f6r minniskor, och {fi
frivilligt kan tinka sig sexuellt umginge med
orcher. Detta gor givetvis att halvorcher ar myck-
ct sdllsynta, men nir de tillkommer sa blir det ofta
flera pd en gdng, eftersom orcherna sillan nojer

sig med en enda kvinna om de dndad overfaller en
hel by.

Utseende: Halvorcher liknar i stort sett vanliga
minniskor med tre orchiska drag; de har alltid
svart, mycket kraftigt hdr 6ver hela kroppen samt
mork hy; de har gula ’6gonvitor’ och de iar
ovanligt kraftigt byggda.

Upptridande: Egentligen ar det ingen storre
skillnad mellan halvorcher och mianniskor, men
omstiandigheter 1 uppvixten gor att halvorcherna
ofta dr forbittrade, desperata, forhirdade ensto-
ringar, hatiska mot minniskor och allt som har
med dem att gora. 1 bista fall sd lyckas flera
halvorcher sammanstrila och direfter hiller de
thop. Sddana band av halvorcher blir oftast lika vil
sammansvetsade som om de vore eniggssyskon
allihopa.

Formagor: Samma morkerseende som dvir-
gar.
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OVRIGA HUMANOIDER

LINDSKIARN

INDSKIARNAR AR ETT folk av okint [} f ._ T aans o J//////
ursprung, aven om de flesta som forskat SN\ N 5 B -.q, () /f

om dem anser att de har magiskt ur-
sprung av ndgotslag. De ir mycketaggressiva och
skickliga krigare och blir mycket fruktade varhelst
de dyker upp. Hiarskare som uppticker lindskiar-
nar 1 sitt rike startar ofta regelritta korstig for att
utrota eller f6rdriva dem snarast mojligt, vilket
gOr att lindskiarnarna, sina formigor till trots, for
en ganska hdard tillvaro.
Vid de ullfdllen dd lindskiarnar har lyckats
bygga upp samhillen har det visat sig att de ir
superba konstnirer och hantverkare.

Utseende: Lindskiarnarna ar perfekt anpassade
for ett liv som krigare. De ir stora (175-225 ¢cm
langa) och deras gulvita, mycket lena hud ir
segare och bestandigare dn kolidder. De har inget
som helst hdr pd kroppen, vilket bidrar till deras
motstindsformdga mot eld. Fotterna och under-
benen pdminner avligset om en elefants, och ger
lindskiarnarna ldg tyngdpunkt sd att de star myck-
et stadigt. Lillfingrarna har dragits ned mot hand-
lederna och bildat en andra tumme, vilket gor att
hianderna dr perfekt anpassade till att gripa saker
stadigt. Lingden och den stora kroppshyddan,
nastan 200 kg, gor att lindskiarnarna ir jimbor-
diga motstindare till nistan vilka humanoida
varelser som helst.

Lindskiarnar bir oftast inte sirskilt mycket kli-
der utom mojligtvis en linne—- eller liderrustning.
De sldss huvudsakligen med tvihandssvird i brons
eller erévrade pilvapen.

Upptridande: Lindskiarnarna dyrkar striden
som en gudom och de dr mycket aggressiva. Man
kan fOrutsdtta att en lindskiarn anfaller allt den
ser, oavsett vilka odds den har emot sig. Detta ir
kanske den enda svaghet den har.

Formagor: Lindskiarnar tar ingen skada av
vanlig eld, kyla, syra, gift eller elektricitet (blix-
tar). De tar bara halv skada av alla §vriga besvir-
jelser. Alla lindskiarnar kan kommunicera telepa-
uskt sinsemellan.

Lindskiarnar far mycket illa d§ de kommer i
kontakt med jirn, och dirfor anvinder de bara
sddana jirnvapen som de erdvrat, och di med
tjocka handskar.
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